


EDITORIAL 

Am visat 
o data ••• 
Am vlsat o datl cl este lac sub soare pentru 

toatl lumea JI cl press de lntorrnatlcl din JanJ a 
flcut un cartel, dind tuturor un exemplu de 
adevlratl unnate, consens ,, coezlune de Ide/. 
Cartelul, o datl tnfflnJat, a devenlt o fotJI care, 
cum era ,, flresc, a pus pe gindurl toate 
asoclaJ/1/e zlarlftllor din Ramin/a, inreglstrfnd 
un amplu ecou lnternaJ/onal, contrlbulnd in mod 
declslv la tntlrlrea cllmatulul de tncreclere. Sine, 
blne, o d ne TntrebaJI pe no/, eel din cartel, ce 
scop aveJI, oamenl bun/? in carts de constltulre 
a cartelulul, in deplln consens, cum spuneam, 
s-au votat urmltoarele a/In/ate: constltulrea unel 
reJele speclallzate de dlfuzare a revlstelor 
noastre; punerea 1n funcJlune a reJelel 
lntorrnatlce de poftl electron/cl ,, de 
teletransmlsle a date/or la cererea speclall,tllor; 
conceperea blncll de date naJlonale /ntorrnatlce 
,, stablllrea modalitlJJllor de acces pe dlferlte 
nlve/url lerarhlce; reclaml rec/procl; 
aprovlzlonare globs/I cu hirtle ,, dlschete pentru 
dltuzarea revlstelor ,, pe suport magnetic, /dee 
pentru care cartelul a prlmlt Marele premlu anual 
al Ecolog/Jtllor o data cu placheta ,,0 pldure 
salvatlJ pentru generaJla de mllne". Urrnltoarele 
tre/ puncte din aceastl inJelegere, Jlnind de 
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strategla noastnJ Interns, nu pot fl date 
publ/cltlJII. 

Am ma/ vlsat o datl cl acestul cartel de pred 
lntorrnatlcl I s-a recunoscut 1n mod oflclal 
lmportanJa naJlona/1, acestul gen de pred prln 
excelenJI format/vi 11 educatlvl acordtndu-1-se 
in sfirJlt un lac la masa cea rotundl a marl/or 
rechlnl. De scum incolo, lucrurlle se vor schlmba 
radical. Nu va ma/ fl nevole d rlspundem mereu 
fntreblrll: de asta vi arde voul scum? Lumea 
de-ab/a tnJle,te, o zl de vlaJIJ 11 de muncl este 
un adevlrat parlu cu supravleJulrea 11 vol vorblJI 
de lntorrnatlcl, de calculatoare, de educaJle, de 
telecomunlcaJII, de toate astea care ar trebul 
llsate In seama altora! 

Am ma/ vlsat o datl - ghlnlonul meu - cl pe 
ltngl reclacJla INFOCLUB funcJlona un laborator 
de teste pentru produsele no/, teste pe care le 
tlceau cfllva dlntre eel ma/ bun/ speclall,tl al 
no1trl ,, cl programarea la testare se flcea cu 
tre/ /uni fnalnte! 

Am ma/ vlsat o datl ... Bruse, ceasul m-a trezlt 
JI ml-am amlntlt cl trebule d scrlu edltorlalul 
pentru numlru/ 211992 al revlstel INFOCLUB, 
bllunanJ, membnJ IDG, care dore,te d a/ungl in 
cit ma/ multe locurl din Jarl, dar ma/ ales care 
spenJ cl poate, o datlJ, mlcar o parte din v/surl 
vor devenl realltate (vezl pag/na 30). 
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IMPACTUL 

MULTIMEDIEI 
Adriana POPESCU 

Dael noJlunea de ,,mass-media" este 
fndeob1te cunoscutl, devenlnd chlar un 
cuvfnt foarte des utlllzat dupl Decembrle 
1989, puJlnl dlntre no/ s1nt fn stare sl dea o 
defln/Jle, chlar 11 aproxlmatlvl, a termenulul 
,,multimedia". 

Chlar 11 pentru eel avlzaJI, termenul fn 
sine nu sugereazl decft lmaglnl co/orate, 
umbre 11 text vlzuallzate pe ecranul 
calculatorulul, la care se adaugl comblnaJII 
de sunete, anlmaJle sau cl/purl video. Totufl, 
1n spatele acestul aspect strict comerclal, se 
afll poslbllltatea accesulul rapid la 
lnformaJ/11 acesta flcTnd de fapt din 
tehnologla multimedia un excepJlonal ml/loc 
de comunlcare prln lntermedlul 
calculatorulul. 

Din 1985 tehnologia multimedia a inregistrat o 
spectaculoasa. evolu�e. DacA atunci s-a pomit de la citeva 
programe grafice necorelate incA cu imagini video, acum s-a 
ajuns la imbinarea acestor tehnologii (sisteme digitale de 
editare-video) cu mixarea sunetelor sau animatia tridimensionalA 
plus facilita.tile software, fArA de care calculatorul nu poate 
coordona activitatea elementelor componente (scanner, 

HobBIT ALMANAH 

Salutam cu 
aceasta ocazie primul 
almanah de jocuri care 
apare in tara noastra! 
Tntr-o prezentare foarte 
moderna, almanahul 
include o serie 
intreaga de informatii 
care fac deliciul 
"butonarilor" pasionati 
i;je jocuri pe calculator. 
In cuprins cititorii vor 
gasi jocuri pe mai 
multe tipuri de 
calculatoare 
(Spectrum, 
Commodore, Apple, 
IBM PC), diverse 
limbaje de programare 
care pot fi folosite in 
utilizarea jocurilor, 
artificii de programare §i de modificare ale jocurilor (TIPS & 
TRICKS), tehnici de pro�ramare pentru jocuri (caractere, 
grafica, muzica), subrutrne pentru invatarea pro!;Jramarii 
pentru incepatori, tipuri §i cataloage de jocun, har1i, 
agenda HobBIT etc., toate intr-un format foarte atractiv §i 
amuzant. Va atragem in acela§i timp atenlia asupra 
motoului care deschide almanahul: "Butonan din toate 
tarile uniti-va!". Aveti ocazia sa o faceti §i prin intermediul 
acestui almanah! (I.D.) 
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video recorder, sintetizatoare, magnetofoane etc.). 
E posibil in felul acesta sA ob�nem informa�i din anumite 

domenii, intr-un mod mull mai natural, inlocuindu-se astfel 
documentele scrise cu filme publicitare, grafica. sau animatie bi 
sau tridimensionala., printr-o simpla. apa.sare de tastatura. ori prin 
intermediul .mouse"-ului. Aceste calculatoare, de obicei de clasa. 
PC AT 386/25 sau Macintosh, echipate cu terminale VGA §i 
videodigitizoare joaca. rolul de controlor pentru videodiscurile pe 
care este stocata. informa�a. 

Rezulta. astfel nevoia de cooperare dintre speciali§ti 
pentru realizarea adevAratei tehnologii multimedia. Totodata. 
multimedia implicA interactivitate, acesta fiind de fapt aspectul 
care o diferentiaza. de cinematograf §i televiziune. 

American International Media (AIM) a pus la punct un 
produs destinat filateli§lilor: .Timbrele, ferestre spre lume". Se pot 
vizualiza astfel 300 de timbre dintr-o colectie de 1 000, prezentate 
in trei albume (World View, Theme View §i Stamp View). Este 
oferitA posibilitatea vizionArii a 26 de minidocumentare acoperind 
teme variate ca .,Originea timbrelor", .,Cum sA incepi o colectie", 
avind ulterior accesul la informatii despre reviste de specialitate, 
magazine, colectii etc. Atractiv §i instructiv in acela§i limp, 
realizarea unui astfel de produs reclamA o munca imensA. Plecind 
de la pregAtirea scenariului trebuie solutionate atit probleme de 
ordin tehnic, cit §i software, astfel incit prezentarea sA fie unitara.. 
Liantul acestor domenii, aspectul tehnologic care face 
transparenta. munca ordinatorului pentru utilizator reprezinta. 
garan�a succesului. 

Dezavantajul major al acestei tehnologii ii constituie 
pretul. Un lucru imbucurAtor este avansul rapid in acest domeniu, 
ceea ce va duce automat, pe mAsura dezvolta.rii metodelor §i 
tehnicilor de comprimare a imaginilor, de control §i sincronizare a 
dispozitivelor exteme, la scAderea pretului, astfel incit produsele 
sA poata. avea un nivel ridicat de accesibilitate. 

Dincolo de aspectele legate de resursele tehnologice, 
este de semnalat interesul pe care marile companii (Apple, IBM, 
Microsoft) I-au ara.tat pentru acest domeniu, elaborind software 
pentru sisteme multimedia. 

DacA prezentul apar:tine incA fazei de incertitudini, viitorul 
va confirma cu siguranta. sperantele tuturor celor ce lucreaza. in 
domeniu, fie §i numai prin simplul fapt cA termenul de multimedia 
va fi folosit la fel de frecvent ca eel de radio sau televiziune. 

JOCURIPECALCULATOR 

lata o lucrare 
binevenita in peisajul 
publicistic informatic ION DIAMANDI 
romanesc, al carei 
autor este Ion 
Diamandi, lucrare 
aparuta la Editura 
GETIC. Volumul 
prezinta mai multe 
Jocuri in limbaj BASIC 
pentru calculatoarele 
Sinclair Spectrum 
acoperind practic 
intreaga tipologie a 
jocurilor pe 
calculatoare. Jocuri 
logice, jocuri de 
incleminare §i reflexe, 
jocuri de aventuri §i 
1ocuri cu scop didactic 
sint numai citeva 
repere. De asemenea, se tree in revista citeva dintre cele 
mai cunoscute jocuri cu o larga audienta la public in tara 
noastra, precum §i modul de folosire a citorva dintre cele 
mai rasprndite programe utilitare de copiere. De altfel, una 
dintre garantiile succesului acestui velum ii reprezinta chiar 
autorul, bine cunoscut fanilor informaticii din tara noastra 
prin activitatea sa atit in domeniul publicisticii, cit §i in eel 
de cercetare §i de educatie. (M.G.) O 
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Bogdan LAZA ROA E 

De ce Spreadsheet A ... Z? 

lntenJlan,m d lncepem cu acest 

art/col un serial dedlcat In 
excluslvltate edltoarelor de tabele 

11 utl/lzatorl/or /or. Aceasta pentru 

cl edltoarele de tabele slnt, aMtur/ 
de baze/e de date, cele ma/ 
r,splndlte, clutate 11 fo/oslte 
apllcaJll lnformat/ce la toate 
nlvelurlle, 1nceplnd cu culegerea 
de date fl 1nchelnd cu luarea 
dec/zl/lor. Fllnd produse software 
foarte populars, ed/toarele de 
tabele slnt tocmal din acest mot/v 
un domenlu lntr-un contlnuu 
progres, produsele devenlnd din 
ce 1n ce ma/ complexe fl ma/ 
competitive, a/unglnd pin, la a 
sugera soluJll 1n luarea diverse/or 

declz/1. Am conslderat cl taste 
aceste evoluJ/1 1I progress trebu/e 
urmarlte 1ndeaproape 11 prezentate 
ut/1/zatorllor 1I cit/tori/or din Jarl 
c1t ma/ repede tocmal din dorlnJa 
de a fl cit ma/ competltlvl 1I a face 
munca elf ma/ eflclentl. 

Vom fo/osl 1n 1ntreg cuprlnsu/ 
ser/alulul denumlrea de editor de 
tabele care, def/ nu este at1t de 
cuprlnz,tore ca fl denum/rea de 
,,spreadsheet", acoperl totu1I 
suf/clent de bin• oblectul descrls 

f/ credem cl este cea ma/ potrlvtt, 
treducere a noJ/un/1 de 
,,spreadsheet". 

Editoarele de tabele au aparut d in 
necesitatea de a putea lucra §i mai 
ales interpreta cit mai U§or §i mai 
rapid cantitati mari de informatie §i 
§iruri de cifre, u ltimele fiind in general 
rezultate din activitati de contabilitate. 
De§i inceputul pe sisteme mari - de 
exemplu RSX - a fost cvasiinexistent, 
el manifestindu-se numai sub forma 
unor programe cu aplicatii strict 
! imitate §i mai ales foarte putin 
cunoscute §i distribuite, o data cu 
apar�ia PC-urilor §i a fenomenului de 
util izare masiva a acestora domeniul 
editoarelor de tabele a devenit din ce 
in ce mai dinamic, aplicati ile ajungind, 
intr-un timp relativ scurt, sa. fie mai 
puternice §i mai complexe, oferind 
utilizatori lor tot mai multe facilita.ti §i 
chiar solutii inedite. Primul pas in 
directia acestei dezvoltari 
spectaculoase a fost facut o data cu 
apar�ia produsului LOTUS care a fost 
rapid acceptat §i considerat ca primul  
editor de tabele cu adevarat 
profesional, dev_enind un 
pseudostandard, la care se face 
referire la lansarea fiecarui produs 
care are o oarecare tangenta. cu 
editarea de tabele, fie ca. este ch iar 
un editor de tabele sau doar un 
simplu program de vizual izare a 
fi§ierelor existente pe d isc. De atunci 
insa §i pina in . prezent piata 
produselor de acest tip a devenit 
exploziva., fiecare companie incercind 
sa. realizeze produse cit mai 
competitive §i mai apropiate de 
necesita.tile util izatori lor. Astfel au 
apa.rut Quattro Pro, Excel, 
P lanPerfect, SuperCal, VP-Planner, 
pentru a nu numi decit citeva din cele 
mai renumite §i mai apreciate 
produse. Din dorinta de a satisface pe 
toata. lumea au apa.rut versiuni ale 
acestor produse pentru sistemul de 
operare 05/2, UNIX sau care sa. 
poata rula intr-un mediu de tip 
Windows, §i chiar versiuni pentru 
Macintosh. Cu toate acestea, 
produsele continua sa. fie imbunatatite 
in mod constant, adauglndu-l i-se 
diverse noi facil ita.ti precum interfete 
grafice de tip WYSIWYG 1 , posibi lita.ti 
de util izare in retea. accesare directa. 
a bazelor de date, suport pentru 
mouse, imprimanta. cu laser, fonturi 
de tip Postscript etc. 

La ora actuala. un editor de tabele 
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clasic:2 cuprinde in general 
urmatoarele segmente: 

1 .  editorul de tabele propriu-zis 
prezentat de obicei intr-o forma. cit 
mai prietenoasa. pentru utilizator §i de 
dimensiuni generoase, cu posibilitlti 
de a avea deschise simultan mai 
multe fi§iere care pot schimba 
informatie intre ele; 

2. un generator de reprezenta.ri 
grafice3 ale informatiei cuprinse in 
tabelele ed itate; 

3. posibil ita.ti de accesare directa, 
pentru cit ire, modificare §i scriere, d in  
interiorul editorului de tabele, a 
fi§ierelor bazelor de date, in general 
de tip dBase I l l  sau IV; 

4. posibilitati de lucru in retea; 
5. facil ita.ti de programare cu 

ajutoru l macroinstructiunilor; 
6. o interfata de tip WYSIWYG 

controlata de un mouse. 
Datorita. existentei unui numa.r 

mare de produse orientate spre 
editarea de tabele, in sensul descris 
mai sus, este destul de d ificil pentru 
un viitor uti l izator sa.-1 aleagA pe eel 
mai potrivit pentru aplicatia sa. Pentru 
a veni in sprij inul  acestora vom 
incerca in continuare sa. defin im un  
editor de tabele .perfect", precum l} i  
sa.  impa.rtim uti l izatorii in cinci grupuri 
tipice, recomandindu-le produsele 
cele mai adecvate necesitati lor lor, 
urmind ca ln numerele viitoare sa. 
prezenta.m aceste produse incercind 
totodatA o evaluare a lor. 

IN CAUTAREA 
EDITORULUI DE TABELE 

,,PERFECT" 

U§urinJa in utilizare - o interfatA de 
t ip WYSIWYG controlatA de un  
mouse, precum § i  meniuri organizate 
logic sint primele doua. elemente care 
trebuie considerate. Trebuie totodata 
avute ln vedere combinatii de taste 
care sa. duca. la evitarea apellrii 
meniurilor, precum §i facilitlti de 
formatare a tabelelor §i rapoartelor 
create pe baza lor. 0 documentatie 
buna. §i un help on-l ine sint esentiale. 

Ajutor in luarea deciziilor - ciutati 
facilitlti de sortare a coloanelor §i de 
introducere de coloane suplimentare 
intr-un tabel deja creat. Gama de 
formula §I funqll existente Tn corpul 
editorului trebuie sa fie cit mai larga 
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pentru a acoperi atit aplicatii 
economice sau financiare, cit §i 
§ti intifice. Util izatorii avansati vor avea 
nevoie de instrumente care sa 
permita o analiza aprofundata a 
informatiei, precum analiza regresiva, 
§ i  de posibil itclti de a crea functii 
util izator care sa fie folosite in aplicatii 
care sint proiectate sa fie util izate §i 
de persoane fara o pregatire 
informatica foarte ridicata. 

Prezentarea - pentru tabele §i 
g rafice care trebuie sa aibcl o forma 
cit mai .eleganta· este necesara o 
interfata care sa prezinte foarte exact 
forma rezu ltatelor la ie§ire, precum §i 
facil itclti de tip .preview'A. Pentru o 
u§oara l istare la imprimanta a 
tabelelelor cu multe coloane este 
recomandata o facilitate de 
autocompresie a coloanelor care 
permite m ic§orarea latimii coloanelor 
in a§a fel incit sa se incadreze exact 
iri pagina. Pentru grafice este de dorit 
sa existe posibil itatea de a trasa cit 
mai multe variablie pe un singur 
g rafic, cit § i  existenta unui  mod de 
lucru care sa prezinte simultan pe 
ecran atit tabelu l ,  cit §i graficul in a§a 
fel incit modificclrile ce se fac in tabel 
sa fie vizibile imediat pe grafic. 

Controlul informa/iei - majoritatea 
produselor ofera facilitati de baza 
pentru controlul informatiei. Putine 
ofera insa posibil itati de control efectiv 
al informatiei, in special daca este 
vorba despre informatie provenita din 
diverse surse precum baze de date 
sau tabele .externe" uti l izatorului  
curent. �i  totu§i controlul eficient al 
informatiei trebuie studiat foarte bine 
la evaluarea unu i  produs in special 
daca se preconizeaza utilizarea unor 
surse mu ltiple de informatie. 

Programabilitatea datorita 
al in ieri i la .standardu l" Lotus 
majoritatea produselor ofera faci litclti 
de programare de cele mai multe ori 
de tip Lotus-macro, dar existind unele 
d iferente; nu intotdeauna programele 
macro scrise sub Lotus sint preluate 
fAra modificclri de alte produse. 
Trebuie avuta in vedere §i 
posibi l itatea de a executa comenzi 
macro cu ajutorul mouse-ului . 

CARE ESTE 
PRODUSUL POTRIVIT? 
Un  editor de texte este doar un 

editor de texte? Nimic mai gre§it. 

0 

Poate fi o baza de date, un program 
de desktop publ ishing, un program 
grafic, un .consil ier" in luarea 
decizi i lor sau o aplicatie statistica. Am 
identificat cinci mari grupuri de 
util izatori de editoare de tabele §i am 
mentionat la sfir§itul descrieri i fiecarui 
grup produsul recomandat. 

Manageri - este eel mai numeros 
grup de utilizatori. Include utilizatori 
ocazionali care folosesc editorul de 
tabele · doar ca un carnet de note, 
util izatori orientati spre procesare de 
text care doresc obtinerea unor tabele 
cu un aspect placut, dar §i 
admin istratori care se ocupa de 
bugete putin voluminoase. Pentru 
acest grup este esentiala U§urinta in 
util izare §i calitatile grafice ale 
ie§iri lor. Tipul de editor eel mai des 
util izat este eel aritmetic. 

Facllltitl chele: interfata 
WYSIWYG, diverse fonturi, preview, 
autocompresie. 

Recomandirl: Microsoft Excel, 
Borland Quattro Pro. 

Responsabili de bugete !}i 
programe de finan/are - realizarea 
unui  program de finantare sau 
gestionarea unui  buget (a nu se 
confunda cu activitatea de 
contabil itate) implies colectarea 
datelor din d iferite surse §i 
combinarea lor pina se ajunge la un 
tablou financiar coerent. Viteza §i 
U§Urinta in gestionarea §i organizarea 
datelor sint esentiale. Tipul de editor 
eel mai des uti l izat este eel integrat. 

Facl lltitl chele: editarea 
simultana a mai multor tabele, 
ferestre care se pot dimensiona §i 
plasa in d iverse poz�ii pe ecran, 
viteza, comunicarea facila a datelor 
intra tabelele deschise simultan §i 
baze de date §i tabele, crearea unor 
tabele trid imensionale. 

Recomandlrl: Microsoft Excel, 
Lotus 1 -2-3 3.1 +, Borland Quattro 
Pro. 

Anali!}ti financiari - viteza de lucru 
a editorului este esentiala datorita 
existentei unor formu la foarte 
complexe. Pentru o mai buna 
interpretare a rezultatelor ale trebuie 
sa fie afi§ate sub formA graficA §i deci 
modulul grafic al editorulu i  trebuie sA 
fie cit mai dezvoltat. Tipul de editor 
eel mai des utilizat este eel financiar. 

Facllltitl chele: regresie l in iara, 

functii util izator, viteza, cit mai mu lte 
tipuri de grafice. 

Recomandlrl: Microsoft Excel, 
Lotus 1 -2-3 3.1  +. 

Utilizatori din domeniul !}tiin/ific !Ji 
tehnic - inginerii , oameni i  de §ti inta §i  
toti util izatori i tehnici stocheaza, date 
empirice, realizeazA analize stat istice, 
construiesc grafice complexe §i 
modele matematice complexe, deci 
au nevoie de un instrument cit mai 
complex. Tipul de editor eel mai des 
utilizat este eel §ti intific. 

·Facllltitl chele: regresie l in iara, 
multiple tipuri de g rafice, matrice, 
vitezA. 

Recomandlrl: Microsoft · Excel, 
Lotus 1 -2-3 3.1 +. 

Realizatorii de aplica/ii - ei scriu 
apl icatii pentru a fi folosite de a�i i .  Au 
nevoie de facilitAti extinse de 
programare, iar o ' interfatA de tip 
WYSIWYG ii ajutA sA creeze ferestre 
foarte atractive pentru introducerea 
datelor. Deoarece majoritatea 
aplicatii lor programate in editoarele 
de tabele sint orientate spre 
culegerea de date sint foarte 
importante faci litAtile legate de 
exploatarea bazelor de date §i de 
organizarea informatiei extrase d in  
ele. Compatibilitatea cu diverse tipuri 
§i organizari de date este de 
asemenea esentialA. Tipul de editor 
eel mai des util izat este eel aritmetic. 

Facllltill chele: biblioteca macro 
§i debbuger, macro orientat spre 
mouse, i nterfata WYSIWYG, 
compatibil itate cu bazele de date §i a 
limbajelor macro. 

Recomandirl: Microsoft Excel, 
Borland Quattro Pro. □ 

1 WYSIWYG - What You See Is What 
You Get - ceea ce vezi, obtii. 

2 no�unea de dasic este utilizatl in 
acest context in sensul compatibilitA�i sau 
chiar asemanarii cu LOTUS 1 -2-3. 

3 generatorul de reprezent4ri grafice 
este cunoscut sub numele de .chart 
generator", grafica generata cu ajutorul lui 
avind un pronuntat caracter economic sau 
statistic, fiind foarte folositor in special in 
interpretarea informa�ei cuprinse in 
tabelele create. 

4 preview - prezentarea pe ecran, la o 
scara redusa, a paginii care urmeaza sa 
fie listatl pe imprimanta pentru a studia §i 
eventual modifica 8§8Zarea in pagina a 
textului sau graficului. 
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Mihaela GORODCOV 

e Expozijia "COMPUTER 
'92", organizata in luna februarie 
de catre redaqia "Univers 
ingineresc" sub egida AGIR ,  a 
reun it in sala din Str. M ihai 
Eminescu nr. 8 (Piata Romana) 
citeva firme importante din 
domeniu , manifestarea fiind 
dublata. §i de un simpozion cu 
comunicari ale participanti lor. 
Dintre firmele participante 
mentiona.m: A&C International, 
dealer autorizat Autodesk pentru 
RomAnia, M BL ComputerLand -
care nu mai are nevoie de nici o 
prezentare - Delta Design S.A. , 

LABT AM Open Systems Romania 
(LOSA) , care promoveaza. 
produsele companiilor Labtam 
Ltd . ,  Tatung Co. ,  M icrotek lnt'I 
I nc . ,  Facit AB, Interactive Sys Co. ,  
Spring Software Consult §i ,  in 
sfir§it, Felix Computers. De altf el ,  
o data. cu vizitarea expozijiei am 
stat de vorba. §i cu di. Honoriu 
Pitaru, redactorul §ef al publicatiei 
"Unlvers lnglneresc•: care ne-a 
declarat :  "Scopul nostru este 
transportul informatiei tehnice". 
Avind in vedere organizarea 
acestei expozitii §i perseverenta 
cu care se lucreaza. la ziarul 
"Unlvers lnglneresc", sintem 
tentati sa.-1 credem! 

• Sala -Palatulu i a gAzduit 
la inceputu l luni i martie o 
interesanta. expozijie dedicata. 
telecornunicatiilor. Participanti de 
marca., firme de prestigiu din 
domeniu au demonstrat ca. 
RomAnia poate ti "conectata." la 
restul lumii . Vom reveni cu un 
material mai amplu. 

• U ltima sa.ptAmina. din 
martie ne-a retinut atentia cu 
conferinta BORLAND,  sustinuta. 
chiar de speciali§ti i de la firm!, 
conferinta. ce va f i  urmata. de o 
caravans in principalele centre 
universitare din tara. Anunturi 
importante, strategi i deosebite, 
prezentM de noi produse au fost 
numai citeva repere ale 
conferintei .  Prima sa.pta.mina. din 
aprilie a gAzduit lansarea oficiala. 
a AST Computers in RomAnia. 
Reprezentant BORLAND §i  AST: 
firma LOGIC. Vom reveni in 
numa.ruJ viitor. a 

• CERir '921 S l n g u r u l  t i r g  
d i n  Rom a n i a 

ded lca t e l ect r o n l c l l 
• •  ca l cu l a toa r e l o r  

CERF '92, Tirgul de Electronicli � i  Calculatoare din 
Romania,  va capacita cei mai cal ificati c l ienti �i 

distribui tori din toatli Romania. Dacli dori ti ca firm a 
dumneavoastrl1 �i produsele ei sl1 fie recunoscute, 

sl1 obtinl1 un Joe privilegiat in privinta vinzl1rilor 
pe noua piatl1 romaneascl1, fiti prezen\i la 

CERF '92. Aceasta cste solutia "la cheie" 
pentru noua p i atl1 de e lec tron icl1  � i  

calculatoare din Romania. 

CERF '92 
1 1 -1 5  mal 1 992 • Bucure1t1, Romania 

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

Pentru informa\i i , contacta\i: 

Comtek Expositions, I nc. 
43 Danbury Rd., Wilton, CT USA 
Tel: (203) 834-1 1 22 • Fax: (203) 762-0773 
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Traducere fl adaptare dupl anlcolul 
"Programmatlon reseau avec Novell" de 
Jean-Paul Prunlaux, Supl/ment INFOPC nr. 2, ma/ 
1991 

I ng .  Adrian PASCU 

Ce slnt servlcllle NetWare? in cele ce 
unneam vom tncerca un sumar rlspuns 
referlndu-ne la lnterfaJa de programare a 
apllcaflllor AP/ Novell prln cele 347 de fufJCfll 
ale sale, lnterfafl care se dovede1te a fl 

deoseblt de utl/S programatorllorl 

API ("Application Programmation Interface•) reprezinta 
interfata Novell destinata programatorilor care doresc sa 
exploateze resursele unei retele locale - LAN-Novel l. 
Aceste resurse presupun 20 de tipuri de servici i totalizind 
un numlir de 347 de functii, care permit intre altele: 

• conectarea la un ''file-server•; 
• acces la functi i  de comunicatie in retea; 
• asigurarea securltAtii in retea prin blocarea accesulu i 

la fi§iere §.a.m.d. 

ln figura sint prezentate doua retele locale Novell ,  
legate intra ele printr-o punte (bridge). Pentru a putea 
conecta cele doua retele, este necesar ca ambele sa 
util izeze acela§i protocol de comunicatie, §i anume IPX 
("Internet Packet Exchange; ; in schimb topologia ce.lor 
doua retele poate fi diferita: de exemplu, cea din stinga 
poate f i  ETHERNET, iar  cea din dreapta TOKEN-RING. 

Pe fiecare statie de lucru ("Work Station•) din retea, 
exista o componenta software numita SHELL, care 
prime§te toate apelurile DOS, le analizeaza §i le transmite 
fie sistemului de operare DOS in cazul unor cereri la 
resursele locale ale retelei, fie sistemului de operare 
NetWare de pe file-server (serverul de fi§iere). SHELL-ul 
poate decide sa transmita cererea catre un fi le-server d in  
aceea§i retea locala sau cAtre bridge pentru t ransmiterea 
cererii la un file-server din alta retea. Dialogu l  intra SHELL 
§i sistemul de operare NetWare este asigurat de protocolul 
de comunicatie util izat, de exemplu IPX. Pentru ca o statie 
de lucru sa comunice cu un file-server, pe statia de lucru 
respectiva este necesar sA se incarce douA fi§iere. Primul  
fi§ier !PX.COM stabileljte gestiunea comunicatiei ,  iar  eel 
de-al doilea NETX-COM ing lobeaza sistemul de operare 
DOS de pe statia respectiva §i d irijeaza cererile trimise de 
apl icatie catre DOS sau NetWare. API Novell presupune 
interfatarea cu aceste doua modu le, perm�ind astfel unei 
aplicatii sa dialogheze cu sistemul de comunicatie sau cu 
un file-server sau chiar sa creeze noi servicii in retea. 
Exista doua metode care permit d ialogul  cu modulele 
NetWare; prima metoda constA in util izarea intreruperilor 
software (INT 21 H), iar cea de-a doua se bazeaza pe 

· bibl ioteca C. 
O altA gama de interfete API permite adAugarea de noi 

functii pe un fi le-server prin includerea programelor: 
- VAP ("Value Added Process;, program rezident pe 

un file-server cu m icroprocesor 80286, ce lucreaza sub 
sistemul de operare NetWare 286. 

- NLM ("NetWare Loadable Module•), modu l  rezident 
pe un file-server care lucreaza sub versiunea de sistem de 
operare Net Ware 386. 

Servicii NetWare 

Cele 20 de t ipuri de servici i NetWare, oferite 
programatorilor de interfata AP I Novell pot fi g rupate dupa 
cum urmeaza: 

• servicii de comunicatie care constau in 
transmiterea de mesaje, conexiuni punct la punct, 
gestiunea evenimentelor asincrone §.a.m.d . ;  

• servicii de conectare a statii lor de lucru la retea; 
• servicii de d iagnosticare, care constau in 

cunoa§terea stAri i configuratiei retelei; 
• servicii de gestiune a di rectoarelor, fi§ierelor, 

mesajelor sau cozilor; 
• servicii AFP ("Apple Talk Filing Protocolej, pentru 

manipularea fi§ierelor tip Apple ; 
• servicii SAP ("Service Advertising Protocolej, 

protocol de publ icitate, uti l izat de catre o resursa pentru 
a-§i face regulat simtita prezenta in retea; 

• servicii dedicate pentru VAP; 
• sistemul de urmarire a tranzaqiilor TTS 

("Transaction Tracking System•) prin care se pAstreazA 
integritatea datelor in cadrul actualizari i fi§ierelor. Sa 
precizAm cl prin tranzactie intelegem o serie de actualizAri 
pentru un fi§ier; 

0 
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• bibl ioteca d e  nume (BINDERY). Sistemul d e  operare 

NetWare manipuleazA diverse obiecte cum sint: util izatori, 
f i le-servere, g rupe de util izatori, parole etc. Bibl ioteca de 
nume este o bazA de date care contine toate informatii le 
cunoscute de cAtre un file-server la un moment dat. 

ln continuare sA ne ocupAm mai in detal iu de serviciile 
de comunicatie ,  puse la d ispoz�ie de interfata API Novell 
pe baza a douA protocoale IPX sau SPX. 

Protocolul de comunicatie IPX ("Internet Packet 
Exchange"), este un  protocol ce permite emiterea de 
mesaje in retea, fiecare mesaj fiirid considerat independent 
unu l  fatA de altul. Mesajele sint inglobate intr-o structurA ce 
permite controlul erorilor. CelAlalt protocol numit SPX 
("Sequenced Packed Exchange") stabile§te o legAturA intra 
douA elemente ale retelei, dupA care sincronizeazA §i 
verificA efectuarea schimburilor de mesaje intra ele; acest 
protocol perm ite tratarea cazurilor de nereceptionare a 
mesajelor. Dintre cele douA protocoale, sistemul de 
operare NetWare utilizeaza numai protocolul IPX din 

permite d ispunerea unei multitudini de canale de 
comunicatie intra posturi d iferite ; deoarece conectorul este 
pe 1 6  biti, este ca §i cum reteaua ar fi alcAtu itA din paste 
65 000 de cabluri paralele, iar acest cod permite sA se 
determine pe care din aceste cabluri circulA informati�. 

XEROX §i Novell au fAcut o conventie de asigurare a 
unor valori pentru aceste numere de conexiune, dupA cum 
urmeazA: 

01 H - pachete care contin informati i ;  
02 H - protocol de ecou ; 
03 H - pachete care servesc la gestiunea erorilor; 
20 H-3FH - linii experimentale; 
451 H - pachete pentru servicii de gestiune a fi§ierelor; 
452 H - pachete pentru publicitatea unu i  service, prin 

service intelegind un file-server care se face cunoscut 
utilizatorilor retelei prin A�:!erea in mod continuu a unui  
mesaj pe l inie; 

453 H - d irectionarea informatiei ; 
455 H - linie rezervata protocolului de comunicatie 

WORKSTATION FILE SERVER BRIDGE FILE SERVER IWORKST ATION 

APLICATII NETWARE NETWARE 
APLICATII 

MS -DOS MS -DOS 

�HELL NOVELL SHELL NOVELL 

I MS-DOS I MS-DOS 

IPX IPX IPX IPX IPX --
I I 

motive de performanta. Prin urmare, raspunsul serveru lui 
de fi§iere la o cerere emisA in retea de catre o statie de 
l ucru contine in mod implicit o confirmare de receptie. 
Pentru a compensa absenta gestiuni i confirmarii la 
receptie, mesajele trebu ie sA apeleze rAspunsuri, iar 
statii le care a§teapta rAspunsuri trebuie sA gestioneze 
mesaje de "time-out•. Pentru aceasta se folosesc functii de 
gestiune a timpului §i evenimentelor. 

lndiferent de tipul protocolului folosit, IPX sau SPX, 
identif icarea oricarei componente din retea se face cu 
ajutorul unei adrese, care este de fapt un cod numeric 
compus din trei cimpuri §i anume: 

- o adresa de retea, formata din 4 octeti; 
- numarul nodului, alcatuit din 6 octeti; 
- un cod de 2 octeti care reprezinta numarul conexiuni i 

§i poarta numele de "sockei-. 
ln f igura am vazut cA sint reprezentate doua retele 

conectate prin bridge. Adresa de retea este un numar 
arbitrar dat configuratiei retelei care permite identificarea 
f ieearei ramuri : din stinga, respectiv din dreapta 
bridge-u lu i .  Spre exemplu, ramura din stinga poate avea 
numarul 65, iar cea din dreapta numaru l 66; deci acest 
numar identifica reteaua. Numarul nodului este un cod 
care permite identif icarea unei plAci de interfata cu 
reteaua. Prin urmare, cunoscute fiind adresa de retea §i 
numarul de nod se poate identifica, in mod exact, un post 
(statie de lucru sau file-server). 

Numaru l nodulu i de conexiune este un cod care 
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NetBios ; 
456 - mesaj de diagnosticare ; 
4000 H-7FFF H - numere temporare (dinam ice) ;  
paste 8000 H - rezervate de Novell. 
Deci totul seamana cu atribu i rea unor numere de 

telefon dedicate, cum sint: 058 - ora exacta, 061 -
salvarea, 081 - pompierii, celelalte numere fi ind d isponibi le 
util izatori lor retelei. 

Structurarea unui mesaj IPX 
Acesta este alcAtuit d in :  
- o suma de control (2 octeti) ;  
- lungimea cadrului (2 octeti ) ;  
- controlul de transport ( 1  octet); 
- adresa de destinatie a mesajulu i (format! din adresa 

de retea, numarul nodulu i §i socketul , deci in total 1 2  
octeti) ; 

- adresa de emisie ( 12  octeti) ;  
- bufferul de date care poate avea pina la 547 octeti. 
Toate aceste informati i sint codificate cu octetu l mai 

semnificativ in stinga, iar o parte din aceste informatii sint 
luate in considerare in mod automat de catre IPX. 

Reluind analog ia precedent! referitoare la impartirea in 
mod artificial a unei retele in 21 6  (65536) cabluri paralele, 
pe fiecare cablu circulind pachete de informatii, pachetele 
pot fi distinse intra ele dupa un anumit cod, in felul urmator: 

o - tip necunoscut; 
1 - directionarea informatiei; 



2 
2 - ecou ; 
3 - pachet de eroare ; 
4 - pachet de sch imb; 
5 - protocol de pachete secventiale (SPX); 
1 6-31 - protocoale experimentale; 
1 7  - protocol de nucleu NetWare. 
Pentru un program de comunicatie se recomanda sa 

fie ales codul O sau 4. 
Pentru a admin istra aceste pachete, interfata cu IPX 

sau SPX uti l izeaza structuri de date numite ECB ("Event 
Control Bloc") , adica blocuri de control al evenimentelor. 
Un bloc ECB este alcatuit din 4 octeti administrati de IPX 
ce formeaza o adresa de legatura ("l ink address") §i alti 4 
octeti ce formeaza adresa unei functii care trebuie apelata 
atunci cind un eveniment s-a term inat, prin eveniment 
intelegind tratarea unei cereri IPX sau SPX. Acest tip de 
functie se nume§te rutina de tratare a evenimentulu i  ESR 
("Event Service Routine"); ea va apela atunci cind un 
pachet a fost em is sau receptionat sau a expirat timpul de 
emisie/receptie a pachetului (''time-out"). 

ln componenta unui bloc ECB mai intra: un indicator de 
stare al pachetului  ( 1  octet), un socket (1 octet) , un cod de 
eroare ( 1 octet), 1 6  octeti rezervati pentru IPX, adresa 
nodulu i  cu care se comunica (pe 6 octeti), numarul de 
fragmente (2 octeti) §i o l ista a structurii bufferulu i  de date 
continind dimensiunea fragmentelor §i adresa lor. Bufferul 
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Garantia unui  s istem 
informatic eficient 
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C G M P U f E R S  

de emisie/receptie poate fi impartit in memorie in mai multe 
parti numite ''fragmente". Ansamblul acestor fragmente 
puse cap la cap constituie pachetul IPX, respectiv SPX, cu 
observatia ca primul din fragmente trebu ie sa contina. 
antetul pachetului .  Dupa numarul de fragmente, un numa.r 
intreg descrie marimea primulu i  fragment §i 4 octeti indica 
adresa sa; apoi urmeaza marimea celui de-al doilea 
fragment §i  adresa sa §.a.m.d. 

Glosar de termeni :  
AFP - Apple Talk Fi l ing Protocole 
API - Application Programmation Interface 
ECB - Event Control Bloc, structura. de date uti l izata de 

IPX pentru descrierea unui pachet 
ESR - Event Service Routine, functie apelata de 

bibliotecile IPX/SPX 
IPX - Internet Packet Exchange, protocol de emisie de 

mesaje independente 
NLM - NetWare Loadable Module, modu l  pentru 

NetWare 386 care adauga noi functi i la fi le-server. 
SAP - Service Advertising Protocol 
SPX - Sequenced Packet Exchange 
TIS - Transaction Tracking System 
VAP - Value Added Process, program rezident pe un  

file-server tip 80286, perm�ind adiiugarea de no i  servici i  in 
retea. 

0 

Desktop 9-Track Tape Subsystem 

Banda magnetics cu 9 piste 
permite microcalculatorului dv. 

sa schimbe date 
cu minicalcu latoare ti "mainframe" 

Simply exchange data flles 
on a reel of 9-track tape. 

9 -TRACK este alegerea optiml pentru 
translerul l i t ie relor i ntre prolesionitli i 
proceslrii datelor. Sistemele QUALSTAR de 
bandl magnelicl streaming de 1/2 inch, cu 
pre\ accesibil, perm� interschimbarea • lull 
ANSI • a date lor pentru IBM PC sau 
Macintosh, dind micro-ului dumneavoastrl 
lbertatea de a dialoga cu ipoape orioe tip 
de minicalculator sau mainframe din fume. 

Disponbffe am In versiunea de 7 inch,cit 
� In cea de 1 0-1/2 inch, unitalile compade 
de bandl magneticl OUALSTAR pol I i  
qezate pe biroul dumneavoastrl (ocuplnd 
mai pu(in spafiu dlcn o foaie obif nuil4 de 
hfttis). Sistemele includ pa::hetele software 
de compalibilitale DOS ti XENIX, plkile de 
cuplare � cablurile. O loarte bunl sigurant1 
de lunqionare am pentru 1 600, cit Ji pentru 

• • • • ..A. .... • • • • 6250 BPl perml lolosirea .:estor sisteme In 
DE.C ..... T AT&T egall mlsurl pentru preluarea dalelor de pe • lffl IBM UNISYS • disc � pentru in1erschimbarea acestora. Un • ALTOS MAINFRAMES APOLLO . avantaj major. unilalea de bandl magneticl • •�A• • • • • • • • :". • cu 9 piste presupune � mune alte leglturi 

LOGIC Bucure�ti LOGIC Sibiu i 
lntre microcalculatoare ,i s isteme 
'mainframe". #1 Selling n . Collsu UHl,,yt 

Hreck Syslems w'LJRLSTRR FOR DETAILS AND TO OROER on the Desktop - * FAX (118) 882-4081 

Tel: (90) 1 7. 63.33 Tel: (924) 4. 66. 52 
Fax: (90) 1 7. 63. 74 Fax: (924) 4. 67. 04 

Telex: 69367 

PHONE (111) 192-5822 
9621 Irondale Ave., Chatsworth, CA 91 31 1 

c 1989Qua11ar Cap. All productn canpa,y na11•n ramn 1n fltmkniwprr.pe!tyol1'1tir rtll)lml-s. 

Contact: Mr. Cristian MOSESSOHN, tel :  40 0 1 02787/ 
40 o 1 03254, fax :  40 o 1 20176, tlx: 1 1 939 
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• De§i memoria §i viteza 
calcu latoarelor  actuale nu mai 
constituie azi o problema. pentru 
util izatori , exista situatii care pot 
impune schimbarea configuratiei 
de lucru . La un siste� de operare 
DOS aceasta se materializeaza. 
prin schimbarea continutului 
fi§iere lor AUTOEXEC.BAT §i 
CONFIG.SYS. Pentru a realiza 
acest lucru se folose§te un editor 
mod ASCI I  §i fiecare comanda. 
trebuie practic examinata, ceea 
ce necesita. relativ mult timp, 
existind pericolul aparijiei unor 
erori uneori greu de depistat §i 
remediat . 

Putem pa.stra copii alternative 
ale fi§iere lor in cauza, avind 
extensia aleasa sugestiv. De 
exemplu , setul normal va avea 
extensia .STD (standard) , iar 
CONFIG .SYS pentru instalarea 
unu i  RAM DISK va putea avea ca 
extensie capacitatea acestuia. 
Atunci cind folosim aceste 
configurati i  putem proceda in felul 
u rmator: 

• coplem CONFIG.360 in 
CONFIG.SYS; 

..: c:: 
!Ai' El ::i 
CJ 

§ 
0 m r:c 
� 
Q 

l "C 

I 

i;, 

i :s 
I ;; 
.,_ 0) 

::::) 
<( 
I 
0 

.E as 
0 
C> 
C 

mult mai rapid, dar la oprirea 
sistemului se pierd. De aceea ele 
trebuie copiate intr-un suport 
nevolati l .  Pentru aceasta, se 
poate folosi comanda REPLACE 
§i putem automatiza operatia, 
creind un fi§ier de tip BAT, astfel :  

REPLACE D:\* .* C :  RAMDISK 
REPLACE D:\*.* C:  RAMDISK/A 
Prima linie va inlocui ,  in 

subdirectorul RAMDISK din discul 
dur, ti§ierele cu acela§i nume din 
D : (presupus a fi definit RAM 
D ISK prin CONFIG.SYS) . A doua 
l inie creeaza. in acela§i 
subdirector §i copiaza. fi§ierele 
care au apa.rut (in urma lucrului) 
suplimentar pe RAM DISK. Apoi 
putem inchide l ini§tili calculatorul .  

• Ce se intimpla. insa. cind, 
dintr-un motiv sau altul ,  trebu ie sa. 
pa.ra.sim un subdirector pentru 
scurt timp §i apoi sa revenim in 
el? Natural ,  vom folosi comenzile 

• apAslm Ctrl-Alt-Del. de tipul CD. lata insa un exemplu 
Aceasta. - metoda. are ca in care putem realiza acest lucru 

rezultat incarcarea configuratiei cu ajutorul  comenzilor memorate 
corespunza.toare unui RAM DISK in fi§iere de t ip .BAT. 
de 360 K. Pentru a trece la Fi§ierele se afla in 
configuratia no�mala, vom subdirectorul C: BATCH,  in caz 
proceda asemanator, copiind de contrar trebuie schimbate 
data aceasta CONFIG.STD in corespunzator toate aceste 
CON FIG.SYS. referinle. 

De§i pare o metoda greoaie, Primul fi§ier se va numi CDD 
ea are un mare avantaj : operatiile (fara. extensie) §i va f i  creat cu 
necesare sint similare pentru a COPY. COM. Fi§ierul se termina 
trece la o· noua. configuratie, ceea cu caracterul =, ta.ra. Return §i se 
ce reduce mult riscul aparijiei unei iese din editarea sa cu Ctrl-2. in 
erori .  acest fel  se creeaza. un fi§ier in 

• Legat de posibil itatea care , pe ultima linie , se va putea 
lucrului cu un RAM DISK trebuie adauga denumirea subdirectorului 
amintit faptul ca fi§ierele create pe cuvenit . Listingul este prezentat 
un astfel de disc sint accesate mai jos : ........ � ..................... ,lil}.••1111 ... ...... .............. .....,,.. ......... , . ............ .., .. .. 

��- �•\•?•.-. ..... �. ,·�-�:- · - '�::: · : :',> - · , ·  · .  
ECHO OIT 
RD! Initialize this . batch file to remove the old OIDDIR. 
COPY C : \BATCH\CDD /A C : \BATCH\CDD .BAT /B > NUL 
RD! Append the new OLDDIR to this batch file . 
CD » C : \BATCH\CDD .BAT 

�:i-•:��-'�-�-�- . ; : ,_ 
=�'�'.¾Ii·�. �-
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Al doi lea fi§ier se va numi 

C OD.BAT §i se obtine din primul 
cu functia COPY. Al treilea fi§ier 
se va numi UNCD.BAT §i listingul 
sau este prezentat mai jos . 

GH IDUL  UTI L IZATORULU I 

semnifica primu l  parametru folosit 
la apelarea lui COD, adica tocmai 
subdirectorul in care dorim sa 

denumire , utilizind in ea caractere 
din setu l extins. Acestea se pot 
obtine introducind, simultan cu 

ajungem. in incheiere ,  se va apasarea tastei Alt ,  codul format 
executa comanda SET, care din trei digiji al caracterului dorit . 

------------------....... ----- Ca sugestie , puteti folosi Alt-205 
.......... t ••• .._,_ ...... , .. ._.._.......... . .I }xJr. in loc de = sau Alt-255 in loc de 
..., > ,  . . . ' 

. ' · . "  . • .. ' · . . . , · :, ' 

ECHO OFF 
REM Change to directory set in environment by COD . BAT .  
CD \OLDDIR\ 

spatiu . Acest fals spatiu se poate 
folosi §i in denumiri de fi§iere ,  in 
care eel real nu se poate utiliza. 

c .  · :  ;j4i¥ii 
• Ceva mai . <:°mplex este 

________________ ...,. _________ exemplul de ma1 JOS, care ne 
Modul de utilizare : la ie§irea 

din subdirectoru l curent , in loc de 
comanda CD,  se va folosi 
comanda nou creata COD, 
u rmata de subdirectorul dorit 
(folosind regu l i le §tiute de la 
comanda C D) .  Atunci cind se 
dore§te revenirea in subdirectorul 
de plecare , se va folosi comanda 
UNCD fara parametri . in 
AUTOEXEC.BAT va trebu i sa 
existe 
PATH=C :\BATCH. 

comanda 

Modul de actiune : la util izarea 
.comenzii COD,  va fi lansat in 
executie fi§ieru l  COD.BAT. 
Comenzile se executa in ordine, 
pentru fiecare l inie sistemul de 
operare va face un acces la 
unitatea de disc. Comanda COPY 
are o particu laritate: fi§ierele 
sursa §i  destinatie sint insotite de 
comutatoru l I A, respectiv /B. 
Aceasta inseamna ca fi§ieru l  COD 
va fi copiat in mod ASCI I  pina la 
caracterul = ,  dar fara EOF, in 
fi§ieru l  COD.BAT, la care nu se 
adauga EOF. Rezultatul exerutiei 
(mesajul de raspuns la comanda 
COPY) se elimina prin transfe- rarea 
in NUL (>NUL) .  Prima comanda CD 
din fi§ier are ca rezultat denumirea 
corrpleta a subdirectorului rurert. 
Aceasta se concateneaza la 
COD.BAT, care nu era inchis ru 
EOF prin »C:\BATCH\CDD.BAT. 
in acest fel , ultima linie a lui 
COD.BAT devine: 

SET OLDDIR  = subdirectorul 
curent, urmata de Return §i EOF. 
A doua comandA CD contine 
parametrul formal % 1 ,  care 

memoreaza denumirea subdirec- permite sa memoram fi§ieru l  cu 
torului curent. Se remarca faptul care am lucrat in u ltima sesiune: 

· ._.,_._,., ,,11,11rrc••••· 
• ..-.... �-. · . ,. ........... ,,e" · . · ,., . .... ,.., . .  ........ .... • ..,.. • Ii  .......... : ;•, : , �• • , ·  �• , A! '.�• '•• ' • • "- • 

ECHO OFF 
REM WP . BAT' loads lfordStar with a file in D or N mode .  
REM Usage : liP [ filename) [model 
REM Defaults are the last file and last mode used. 
CLS 
Cs . .  · · ,  

ik�Wf:, _ 
liS 
GOTO END 
: LAST 
ECHO Loading lfordStar with last file used. 
lfSLAST 

�-•::�r�:�lif ��!i�if �lt; "· r 
:END 
CLS 

ca COD (fara extensie) este 
folosit doar ca o copie a fi§ierului 
COD.BAT original, tara 
subdirector curent §i Return. 

Acu m devi ne evident ca 
variabi la de s istem ,  ut i l izata in 
comanda C D  %0L D D I R% din 
f i§ ieru l  UNCD .BAT, va contine 
ch iar adresa subdirectoru lu i  
d in  care am ape lat C O D . BAT, 
ceea ce ne va permite sa 
revenim in e l .  

• Daca doriji sa va  protejati 
fi§ierele fata de un ochi mai curios 
(cAci un programator cu putinA 
experienta va descoperi secretul 
in cele din urmA) , puteti sa le 
grupati intr-un subdirector care . . .  
va  avea o denumire greu de 
reprodus. Putem crea aceasta 

Modul de utilizare : comanda 
WP poate fi utilizata in douA 
moduri :  

a )  Fara parametri. in  acest 
caz, cautA ultimul fi§ier cu care 
s-a lucrat in contextul respectlv. 
Daca acesta nu exlstA, se 
executa aplicatia cerutA (in 
exerrplu este vorba despre 
WordStar) . DacA existA , editorul 
va fi lansat avind fit}ierul ca 
parametru §i folosind acelaljl mod 
ca la precedenta util izare. 

b) Cu parametri . in acest caz 
va rnemora contextul respectiv 
pentru o util izare ulterioara (fAra 
parametrii) §i va lansa editorul cu 
parametrii ru renti (fi§ierul  lji ,  
eventual , modul de deschidere al 
sau ) :  
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Modul de lucru : pentru a 

intelege modul de lucru trebuie 
u rmArite rezu ltatele testelor 
realizate prin comanda IF .  Prima 
l inie , utilizind aceastA comandA, 
se aplica. marimii "NOT / % 1 == / ", 
care este adevarata numai daca 
exista primul parametru . (= = 
semnificA o comparatie intre 
mArimile pe care le separa; in 
cazul nostru comparA primul 
parametru cu §irul vid. Deci , dacA 
acesta nu exista., se va obtine 
"adevArat", care se inverseazA cu 
NOT, devenind '1als" . ) in acest 
caz, se va executa §irul de 
comenzi situat la eticheta : NEW, 
adicA se va crea fi§ieru l  de 
comenzi WSLAST.BAT format din 
l inia 'WS parametru 1 parametru 
2", dupA care se va executa chiar 
aceasta comanda. 

Al doilea I F  se executa in 
situatia in care WP nu este urmat 
de parametri . Prin argumentul 
"EXIST WSLAST.BAT" se face un 
salt la eticheta: LAST numai in 

, TOP I N FO 

cazul existentei acestui fi§ier de 
comenzi , creat in situatia 
prezentata in paragraful anterior. 
DacA rezu ltatul lui IF  este "fals" 
(nu exista WSLAST.BAT) , se 
lanseazA pur §i simplu editorul ;  la 
terminarea sa se va incheia 
fi§ierul de comenzi. 

Evident, in locuind 
corespunzator numele apl icatiei §i 
subdirectorului, se poate crea un 
alt fi§ier de comenzi, specifice 
unei alte apl icati i . 

• Cele patru fi§iere de 
comenzi de mai jos ilustreaza 
modul de utilizare al util itarelor 
MORE.COM §i SORT.COM 
pentru a obtine rezultatul 
comenzi i D IR sortat dupa anumite 
criterii .  

Director sor1at alfabetic dupl denumirea 
fitierelor: 

ECHO OFF 
ClS 
DIRI find/v •e# I sort I more 

Diledorsortat alfabetic d.Jpl extensia lijierelor: 

....... ......  C. DIBXUAT  
ECHO OFF 
ClS 
DIRI  find/v "e# I find/v "<DIR># I 

sort/+10 1 more 

Director sortat dupl data crelrii fi§ierelor: 

ECHO OFF 
CLS 
DIRI find/v "eH I find/v • .  n I sort/+24 I 

more 

Director sortat dupl dimensiunea fi§ierelor: 

ECHO OFF 
CLS 
DIR I find/v •e# I find/v "<DIR>H I 

sort/+ 15 I more 

Bntl 

Adriana POPESCU venituri lor §i chehuiel i lor pe  o perioada mai lunga, de  
generarea unor tabele de  flux (valoare adaugata, folosirea 
resurselor etc. ) , de alcatuirea unor tabele de sinteza 
(activul , pasivul §i soldurile intermediare de gestiune 
pentru toate perioadele alese) precum §i calcule de 
eficienta. Pentru U§urinta exploatarii de catre nespeciali§ti , 
toate aceste tabele trebuie sa poata fi transformate in 
fi§iere ASCII ,  astfel incit sa fie permisa vizual izarea cu un 
editor de text. ln general, toate produsele software 
ded icate analizei f inanciare a unei intreprinderi sint 
ech ipate cu editoare proprii, care permit generarea 
rapoartelor de care este nevoie la un moment dat, precum 
§i grafice explicative (curbe, h istograme) .  in p lus ,  avantajul 
acestor produse este acela al verificiirii permanente § i  
automate a coerentei datelor, ceea ce duce la scaderea 
pos1bil itatii de a gre§i. 

A vorbl despre contab/1/tate la ora actual/J 
lnseamnS ma/ mult declt a face reterlrl la 
algorltml, tormule de ca/cul, bllanJurl, lnventare 
sau sltuaJ/1 preluate din reglstre ,1 stocate dup/J 
prelucrarl etectuate de cele ma/ multe or/ cu 
calculatorul de blrou In alte reglstre. 

Spre deosebire de alte domenii , contabi litatea poate fi 
privita ca o piramida ce are la baza modele financiare, iar 
in virf s isteme expert dedicate. Eficienta unei intreprinderi 
se traduce in fapt prin eficienta analizei f inanciare. Aceasta 
analiza comporta mai multe etape, in functie de modelul 
financiar ales. Este vorba in primul rind de o analiza a (Continuare in pag. 19) 
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8Jl� fffi H'iD tnr I H ;Vi\ 
C • X • J :-'E? 

Victor M ITRANA 
Este o lntrebare care preocupl, din ce In ce 

mat Insistent, tot ma/ mu/JI programatorl ,, 
teoretlclenl al domenlulul. 

Def/ tehnlca OOP (Object Oriented 
Programming} nu este absolut noul (llmbajele 
Simula sau Modula 2 au aplrut cu mult tlmp In 
unnl}, totufl complexltatea In contlnul cre,tere 
a problemelor actuate, probleme ce trebule 
rezolvate fntr-un tlmp relatlv scun de 
programatorl, a flcut poslb/11 o adevlratS 
explozle a acestul tip de soft. FrecvenJa 
anlcolelor din revlstele de speclalltate, 
lmpllcarea marl/or case de soft (Microsoft, 
Borland} In dezvoltarea fl r/Jsplndlrea atlt a 
llmbaje/or orientate oblect, en ,, a slstemelor de 
operare spec/flee, organlzarea de conferlnJe 
dedicate domenlulul trebule sl dea de gfndlt 
utlllzatorllor. 

Pe durata a cfteva antcole vom fncerca sl 
producem un tablou cit ma/ comp/et al 
produselor OOP deja exlstente cu facllltlJlle 
acestora. VI vom prezenta, de asemenea, 
tendlnJele ce se manlfestl In dezvoltarea de 
slsteme de operare orientate oblect fl 
oblectlvele unnlrlte. 

Sa privim mai in detaliu principi ile programarii orientate 
obiect. Conceptul de baza in programarea orientata obiect 
este acela de clad care reprezinta un tip de date 
abstracte ale ciiru i atribute permit respectarea a doua 
principii fundamentale:  incapsularea datelor §i mascarea 
informatiei (control §i protectie la acces). Scopul unui 
utilizator este acela de a defini astfel de clase cu difcrite 
date § i  metode de prelucrare a lor. Obiectele sint instantieri 
ale acestor clase. 

Redam din suplimentul nr. 5 al revistei " INFO Pc• din 
dec/ian 1 992 o imagine sugestivA a acestui concept 
reprezentind cele douA principi i :  abstractie §i incapsu lare, 
in f igura de mai jos : 
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Tlpul "clasa" : abstractle ,, incapsulare 
Un program dorind sa manipuleze aceste structuri va 

trebui sa foloseasca o metoda specialA ca interfatA cu 
clasele respective. Controlul de acces asupra obiectelor 
unei clase se exercita cu ajutorul a patru atribute : 

• atributul publlc: raporteaza parti le accesibile fArA 
constringeri; 

• atributul protejat (protected) :  protejeaza entitiitile 
corespunzatoare fata de alte accese decit cele provenind 
din clase derivate (principiul "mo§teniri i•) ; 

• atributul private: autorizeaza accesul  numai functi ilor 
care tac parte din aceea§i clasa; 

• atributu l friend: perm ite accesul la componenta 
privata a unei clase vecine (derivate). 

Totu§i, scrierea functiilor, alegerea atributelor etc. nu 
sint operatii triviale, acestea necesitind o solida experienta. 
Esta important de sublin iat faptul ca in programarea 
orientatA obiect confortul ravine celui ce manipuleaza 
clasele §i nu celui care le scrie. Deci este esentiala, atit 
pentru cei care scriu ,  cit §i pentru cei care uti l izeaza clase, 
existenta unei bibl ioteci de clase foarte bine 
"aprovizionatA•. Ajungem astfel la alte doua notiun i  
indispensabile intr-un context de programare prin obiecte, 
acelea de mottenlre §i pollmorflsm. 

Conceptul informatic de mo§tenire in OOP se 
caracterizeazA prin derivarea clasei. 0 clasa derivata 
mo§tene§te variabilele §i functii le definite in cadrul ei sau in 
clasele pirlnil. Mo§tenirea poate fi s impla (o clasa are un  
singur parinte) sau multipla (o  clasii are mai multe clase 
parinti) .  Notiunea de polimorfism comporta mai mu lte 
aspecte: unul este eel al mo§tenirii amintit deja, altu l  este 
eel operational, supralncircarea (overloading). Acest 
concept perm ite ca pentru un obiect considerat, 
mecanismul  supraincarcarii sa asigure, printr-o singura 
functie, selectarea acelei functi i adecvate pentru operatia 
dorita. Aceasta selectare se face prin distinctia asupra 
argumentelor sau prin diferentierea tipu lu i  de obiect 
returnat. 

Limbajele de programare orientate obiect [)ermit inca 
un mecanism care ofera doua avantaje delc � de negl ijat 
de ciitre programator. Pe de o parte, programatorul poate 
particulariza la nivelul clasei modu l  de alocare a memoriei 
pentru obiecte §i pe de alta parte poate rezerva sau el ibera 
spatiu l  de memorie, deci crearea sau distrugerea d inamica 
de obiecte. Aceste faci litati sint permise de existenta unor 
metode speciale numite constructor sau d lstructor. 

Din aceasta prezentare a ideilor de baza privind 
programarea orientata obiect se desprind citeva aspecte: 

• scrierea aplicati i lor este mu lt facilitata folosind rut ine 
testate deja prin mecanismul transmisiei ereditare ; aceste 
rutine pot fi refolosite la rindul lor, ceea ce conduce la 
adevarate ierarhi i ;  

clasa 

• imbogiitirea programiirii structurate §i dezvoltarea ei 
prin aceste ierarhi i  de clase 
interconectate prin relatii 
ereditare; 

• programele scrise 
interfatA 

util izator () specificatia 
folosind tehn ici le OOP sint mai 
clare, mai organizate §i  produc 
un cod "curat•. 

program principal 

functie 
membra a unei alte clase 

functie externa 

implementare 

�· 

Qf-met��:i 

Daca mai adaugam ca 
exista deja un sistem complet 
de l imbaje de programare 
orientate obiect ca C++, 
Pascal Object, Visual Basic, 
Smalltalk in care programatorii 
pot sA-§i execute aplicatii le, 
atunci nu ramine decit 
sensibil izarea generatiilor de 
programatori la tehnicile de 
abstractizare §i la conceptele 
de programare prin obiecte. □ 

e 
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SECTOARE, 
CLUSTERE II 
DISCURI IS-DOS 
( I l l ) M i rel DOBR ILA 

in pr/ma pane a acestul 
an/col s-au tratat as�e 
ma/ mutt teoretlce ale 
organlzSrll dlscurllor sub 
MS-DOS. Cslculele 
numerelor de clustere au 
fast ftJcute cu ajutorul unul 
program utllltar numlt 
XAMINER. 

in cele ce urmeam se var 
details unele tehnlcl de 
recuperare ale unor tl!Jlere 
!}terse din gre,ea/S cu 
ajutorul acestul program 
deoseblt de puternlc, 
acceslbll atft 
programatorllor versa/I, cit 
!JI ince,,Storllor, care este 
XAMINER.EXE. 

Menlurlle sale detallazlJ 
lnformaJII despre zonele de 
lnteres ale dlsculul stud/at: 
,,BOOT", ,,FAT" ,, cop/a 
,,FAT", ,,ROOT" etc., dar 
permlte modlfldrl !JI la nlvel 
de octet, tuncJ/1/e ,,EDIT 
SECTOR" !JI ,, WRITE 
SECTOR" fllnd dee/ extrem 
de puternlce, dar !JI 
perlculoase pentru 
securltatea date/or din 
clusterul modlflcat In caz c, 
se ,,strlclJ" unele zone 
esenJlale. in plus, tune/la 
,,FILE UNDEL .. poate d 
ajute la recuperarea unor 
tl!Jlere §terse accidental de 
pe dlscu/ respectlv. 

Pe dlscurlle In care 
tl!Jlerele au fast scrlse, 
§terse !JI rescrlse In mod 
repetat, DOS-ul este obllgat 
la un moment dat d fad 
rescrlerlle In blocurl 
discontinue de clustere, 
a,,Srfnd asttel fenomenul de 
fragmentare. Acest fenomen 
este clar evldenJlat de 
tuncJIB ,,FILE REPORT'' B lul 
XAMINER.EXE 
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Recuperarea flflerelor 
Primul lucru care trebu ie 

cunoscut referitor la acest aspect este 
ca recuperarea fi§ierelor trebu ie 
evitata, pe cit posibil, printr- o 
gestiune riguroasa a activitati i . Nu 
folos�i niciodata discuri care prezinta 
clustere defecte dupa formatare l 
Costul suportului magnetic defect 
aruncat este net inferior fata de pretul 
unor programe valoroase care se pot 
pierde printr-o copiere pe acest 
suportl Optiunea .DISK REPORT" a 
lu i  XAMINER verifica existenta unor 
sectoare stricate pe un disc sau altul .  
1n caz ca se verifica un hard disk, §i 
apar sectoare notate .bad cluster", 
trebuie §tiut ca acest lucru este 
inevitabil dupa o perioada oarecare 
de uzura. Din fericire ex ista remediul 
MS-DOS .CHKDSK/F". 

De ce se ,,plerd" flflere? 
Raspunsul este d ificil de dat §i 

complex pentru ca traim intr-o lume a 
entropiei. _Ceea ce este regretabil este 
ca de multe ori uti l izatoru l face gre§eli 
mai mult sau mai putin recunoscute, 
dar la tel de pagubitoare pentru 
integritatea fi§ierelor stocate. Citeva 
din gre§eli le de strateg ie mai des 
intilnite sint: 

- lucrul cu echipamente vechi, 
cu unitati de discuri .obosite" · 
generatoare de probleme; 

- l ipsa de preocupare pentru 
intretinerea capului de scriere-citire al 
un itati lor de d iscuri (curatarea 
periodica §i calibrarea acestora) ; 

folosirea de suporturi 
magnetice de calitate slaba sau uzate 
paste norma; 

- folosirea (mai ales de 
incepatori) a unor suporturi magnetice 
nepotrivite cu unitatile de disc 
instalate : un caz tipic, ce duce la 
perimarea in timp a informatiei 
stocate, este uti lizarea de discuri de 
5,25 dubla densitate, dubla fata (360 
ko) pentru formatare pe unitati de 
inalta densitate ( 1 ,2 Mo), fara 
parametrul /4 la comanda FORMAT §i 
folosirea apoi ca atare (in format 1 ,2 
Mo) a acestora; 

- scrierea discuri lor la o 
anumita frecventa a retelei electrice 
(de obicei sub valoarea ceruta de 
producatorul sistem ului de calcu l) §i 
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citirea lor la o alta frecventa; 

- existenta unor .pliciuri" 
produse de alte aparate electrice 
(ri§nite de cafea, aspiratoare etc. )  
insuficient deparazitate, aflate (sau 
puse in functiune) in momentul cind 
se scrie efectiv un fi§ier pe disc; 

- depozitarea suporturilor de 
informatie in locuri inadecvate (praf, 
influente magnetice, electricitate 
statica) ;  

- dezordinea pe masa de lucru 
§i neet ichetarea suporturilor, care due 
la confundarea unui disc cu altul ,  
urmate uneori de formatari 
intempestive. 

Alte gre§eli au la baza 
oboseala operatorulu i ,  precum §i 
insuficienta cunoa§tere a rezultatelor 
posibile ale unor comenzi MS-DOS (a 
se vedea variantele lui COPY) . Citeva 
erori frecvente care due la §tergeri 
nedorite sint: 

- validarea fara retinere a 
§tergerilor de grupuri de fi§iere, 
raspunzind prea U§Or cu • Y" la 
mesajul prevenitor de altfel MS-DOS 
consecutiv comenzii DEL •. • , .Are 
you sure (YIN) ?"; 

- cind se vrea de pilda §tergerea 
tuturor fi§ierelor de pe drive-ul A: cu 
comanda .DELETE *.*", dar directorul 
curent este altul ,  sa zicem C:\DOS. 
Validind §tergerea, utilizatorul va avea 
neplacuta surpriza sa constate 
§tergerea fi§ierelor sistem; 

- alta eroare frecventa apare la 
tastarea gre§ita a numelui sau 
extensiei fi§ierului  rezu ltind pierderea 
unor fi§iere .nevinovate"; de exemplu :  
DEL * .BAT in loc de DEL * .BAK; 

- sch imbarea incorecta a 
d iscurilor de§i programul nu solicita 
aceasta operatie; 

- folosirea lui FORMAT sau 
MORE cu parametri gre§�i; 

- util izatorul .u ita" ca . a fost 
in�iat un ASSIGN §i nu ii 
dezactiveaza inaintea unei comenzi  
.COPY" sau .DELETE". 

Tehnlca recuperArl l fl§lerelor 
Daca totu§i i reparabilul 

(§tergerea nedorita a unui fi§ier) s-a 
produs, o regula .de aur" este 
aceasta: n iciodata sa nu incercati 
lansarea unor .recuperatoare" sau 
editoare de sectoare, . de tipul 
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RECOVER, OU.EXE sau NORTON 
UTIL ITIES sau XAMINER pe discul 
orig inal, care contin fi§ierul §ters. Se 
va face intii un DISKCOPY de lucru 
po un alt d isc. 

0 cond�ie aproape esentialA 
in reu§ita recuperArii este ca pe discul 
in cauza sa. nu se mai ti ta.cut §i alte 
copieri ale unor alte fi§iere dupa. ce a 
survenit §tergerea fi§ieru lui care 
trebuie rec.:uperat. 

Prin urmare, uti l izatorul trebuie 
sa fie con§tient de gre§eala fAcuta, 
imediat dupa momentul §tergerii. 
Daca nu realizeaza ca. s-a §ters un 
f i§ ier .bun" §i continua sa lucreze pe 
d iscul respectiv, actualizind sau 
copiind alte fi§iere, §ansele de 
recuperare scad foarte mult. 

Cazul .fericit" (disc nemodificat 
dupa. §tergerea fi§ieru lui)  se · trateaza. 
astfel :  primul octet al numelui fi§ieru lui 
d in  d irector a fost suprascris cu E5 
Hex. ,  iar intrarea sa din FAT (File 
Alocation Table) cu 000 Hex. Daca 
s-a §ters doar un singur fi§ier, iar 
acest fi§ier era inmagazinat intr-un 
singur bloc de clustere consecutive, 
se poate incerca cu succes optiunea 
.FILE UNDEL • a lui XAMINER sau 
util itarul OU.EXE din pachetul Norton 
sau NORTON UTILITIES cu optiunea 
aferenta.. Revenind la XAMINER, 
daca actiunea nu reu§e§te, se va 
af i§a mesajul .Insufficient Contigous 
Clusters for Automatic Undelete•, 
care este destul de clara ca sa mai 
necesite traducerea din engleza. 

PutlnA arltmetlcA 
KAMINER mai raporteaza §i 

numarul clusterulu i  de start §i numaru l 
de clustere ocupate de fi§ier. 

Clusterul de start se folos8§te 
la calcu larea adresei offset din FAT. 
Prin urmare sa. stud iem zona FAT de 
la aceasta adresa. Se calculeaza cite 
.intrAri" de cite 1 2  b�i au fast 
suprascrise cu. 000 Hex. Rezultatul 
este chiar numarul de clustere din 
acel bloc. 1n continuare se scade 
acest rezultat din numarul de clustere 
necesitate de fi§ier §i vom afla cite 
alte intrAri FAT mai trebuie localizate; 
adAugati acest ultim rezultat la 
clusterul de start al fi§ierulu i .  ln fine, 
scAdeti 1 pentru a depista numarul 
u ltim ului  cluster din acel bloc. Notati 

cu g rijA rezultatul. Acum cautati in 
FAT alte intrAri marcate 000 Hex §i 
calculati ca mai sus numerele 
clusterelor la care se refera, notind §i 
aceste rezultate. 

Nu uitati ca. avem nevoie de o 
intrare in plus fata de numArul de 
clustere din fi§ier, §i anume markerul 
de sfir§it de fi§ier (EOF). Daca. nu 
puteti gAsi suficiente clustere de 
.rezerva• in portiunea folositA de FAT, 
atunci restul fi§ierului trebuie sa. 
inceapa imediat dupa u ltimul cluster 
folosit. Daca se ga.se,te exact 
numArul de intriri intr-un singur bloc 
aditional, atunci se cunosc direct 
clusterele folosite de fi§ier. Daca 
aceste clustere sint prezente in mai 
multe blocuri ad�ionale, atunci se 
cunosc clusterele folosite, dar nu §i 
ordinea in care acestea sint util izate. 
ln acest din urma caz, numarul 
sectorului din care porne§te fiecare 
bloc de clustere (adresa de start) este 
dat de urmAtoarea formuli: 

(Nr. cluster • 2) * Sectoare pe 
cluster + Sectoare rezervate + 
Sectoare pe FAT * Nr. de copii FAT + 
l ntriri ROOT DIR. / 32 

Folositi functia .EDITOR" din 
XAMINER !Ji afi§ati sectoarele ca sa 
vedeti daca puteti depista ordinea in 
care apar aceste blocuri de sectoare 
in cadrul fi§ierului. ln cazul in care 
este vorba de un fi§ier cu texte ASCI I ,  
sau si zicem un fi§ier de date tip 
.DBF, operatia este destul de simplA. 
Dael insA este vorba de o foaie de 
calcul tip LOTUS sau un fi§ier batch, 
este deja mai greu. lar daca fi§ierul 
§ters a fost un .EXE sau un .COM, 
lucrul devine practic imposibil. Daca 
nu puteti determina ordinea in care 
blocurile de clustere trebuie aranjate, 
singura solutie este sa faceti atitea 
combinatii cite sint necesare pina la 
gAsirea celei corecte, data de 
functionarea corecta a fi§ierului §tars. 
Aici rabdarea trebuie sA-l}i spuna 
cuvintul. 

Fi§ierul poate fi recuperat prin 
restaurarea intrAri i sale in FAT §i a 
primului  octet al numelui sau; in acest 
scop se folose§te functia .EDIT". Nu 
trebuie omisa. scrierea sectorulu i  de 
director §i a sectorului (sectoarelor) 

FAT, inapoi pe d isc, dupa. editare, cu 
.WRITE•. 

U n ·  alt procedeu, mai simplu, 
este scrierea blocurilor de clustere 
intr-un fi§ier de pe un alt d isc util izind 
.FILE RECOVER". Optiunea aceasta 
se folose§te astfel: incepeti prin a 
identifica sectorul de start al primulu i  
bloc d in director §i calculati sectoarele 
de start ale blocurilor .restante•. De 
asemenea, calculati §i numarul de 
sectoare pe bloc cu formula: 

Sectoare pe bloc .. N r. 
clustere * Sectoare pe cluster 

Acum se acceseaza FILE 
RECOVER scriindu-se aceste g rupuri 
de sectoare Tntr-un fi§ier un ic, dar 
scrierea trebuie fAcuta pe un alt d isc. 
Dael nu existi decit un singur driver 
FILE RECOVER va solicita 
schimbarea discurilor pentru citirea, 
respectiv scrierea fiecArui sector. 

Cazul in care s-a §ters nu un  
fil}ier, c i  un  g rup de fi§iere sau chiar 
toate fi§ierele se trateaza ca §i in 
cazul izolat, a§a cum s-a aratat mai 
sus. Cu o exceptie insa: del}i F ILE 
U NDEL poate sa afirme ca. poate sa 
recupereze un  fi§ier, §i chiar pare ca 
o face, unele clustere s-ar putea sa 
fie gre!jit alese. Dael se intimpla qa, 
atunci reformatati discul cu copia 
fi§ieru lui care trebuie .tratat•, faceti un 
nou DISKCOPY §i reincepeti 
procedura, dar cu metoda manuala. 
lata un nou argument de a lucra pe 
copia disculu i  §i nu pe orig inal ! 

Alte probleme In afara ftergerll 
accldentale a flflerelor 

La acest punct se inscriu : 
coruperea intimplAtoare a structurii 
d irei::torului  §i coruperea FAT-ului .  

Daca FILE REPORT gase§te 
stricata prima copie a FAT-ului ,  el va 
incerca sA regAseasca. clusterele 
fi§ierului pe baza celei de-a doua 
copii a FAT. Daca. procedeul 
reu§&§te, vi se va oferi ,ansa 
restaurarii primei copii a FAT. Merita 
sa incercati, de§i nu veti f i s igur  ca nu  
!lint corupte ambele copi i FAT, dar in 
locuri d iferite. larA§i intervine 
necesitatea uti l izArii de d iscuri copie l 
Daca se descoperi ca numarul de 
clustere din FAT nu corespunde cu 
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Logi ca l  Sector 1 9  Dr i ve B i n Tex t or Hex + - To Change Sector lungimea fi§ierului datA de director, se 
Selected F i  h NO F I LE oferA alternativa de a sch imba 

000 1 02030405060708090AOBOCODOEOF 1 0 1 1 1 2 1 3 1 4 1 51 6 1 7 1 8 1 9 1 A 1 B 1 C 1 D 1 E 1 F  valoarea d i n  director punind de accrd 
0000 D 3 0 1 4 N O I OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOF J 901 7000000000000 0000 FAT-u l  cu directorul . DacA se acceptA 

0020 F L O II E X E OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOA399h 1 70200F51 0 1 00 0020 aceastA clauzA, este sigur cA mAcar o 
0040 X A N I N E R E X E 000000000000000000002 q ( 1 48900" A 10000 0040 parte a fi§ierului  va fi .salvatA" . Pri n  
0060 X X X OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOCOu 97 1 7000000000000 0060 urmare, aceastA metodA meritA a fi 
0080 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0080 incercatA inainte de a recurge la 

OOAO ·OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO OOAO metoda manualA. 
OOCO 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 OOCO ln cazul in care directorul este 
OOEO 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 OOEO stricat, dar eel putin o copie a 

0 1 00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 00 FAT-ului este intactil, se pot totufji 
0 1 20 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 20 localiza clusterele ocupate §i deci 
0 1 40 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 40 recuperarea fi§ierelor cu FILE 
0_1 60 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 60 RECOVER. S ingurele probleme sint 
0 180 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 80 de a identifica fi§ierul cAruia Ti 
0 1AO 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 AO apartine un cluster sau altu l  §i de a 

0 1 CO 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 CO reface numele §i extensii le in�iale. 
0 1 EO 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 1 EO DacA atit directorul, cit § i  

BOOT 1 st FAT 2nd FAT ROOT 1 st F I LE SOTO PRINT ED I T  SEARCH CHANGE ambele copii ale FAT-ului  sint stricate, 

SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR SECTOR TEXT DR I VE existA totufi posibilitatea de a 

D ISK D ISK F I LE F I LE F ILE F I LE F I LE IIR I TE SEARCH HEX descoperi fi§iere in subdirectoare 

REPORT D I R  REPORT START END LINDEL RECOVER SECTOR HEX CALC folosind .SEARCH HEX" §i cAutind 
notatiile 4D5A, care marcheazA startul 

D ISK REPORT fi§ierelor . EXE. DacA se gAsesc la 

For■at by NSDOS4 , O inceputu l  unui  cluster ace§ti doi octeti, 

Reserved Sectors Inc l ud i ng Boot Sector 1 este mai mult ca sigu r cA acolo 

Bytes per Sector 5 12  incepe un fi§ier de t ip  .EXE. Multe 

Sectors pi,r C l uster · 1 programe au header particular, pus la 

Space for 224 Root Di rectory Entr i es inceputul fi§ierelor care apartin 

No , of cop i es of F i l e  Al l ocat i on . Tab l e  2 acelei8§i apl icatii sau firme software 

No of Sectors  per Fi l e  Al l oc at i on Tab l e  9 producAtoare. lncercati sa identificati 

Tota l  Sector s  2880 in primul  sector al fi§ierului eel putin o 

Tota l  Cl usters 2847 astfel de .marcA" (o combinatie de 

Sectors per Tr ack 18 octeti) pe care sA o puteti folosi drept 

No , of Heads 2 §ablon pentru cAutarea inceputului  §i 

No , of h i dden sectors o al altor fi§iere. ln eel mai rilu caz 

3 , 5 2 si ded 1 8  sector 1 , 4  Nb DOS 3 , 3  
incercati sA recuperati cit mai mu lta 
informatie din fi§ierul corupt, folosind 

No of Sub Di r O No Fi l es 0 No Bytes O Search i ng ROOT D i rectory 
Fi l e  FLON EXE Si ze  93696 
F i l e  X X X  Si ze  2560 

D I SK CONTENTS REPORT 
No of Bad Sectors O 
No of Bad Cl usters O 
No of Lost C l usters 1 
No of Sub Di rector i es 0 
No of F i l es Al l ocated D i sk Space 4 
No of Fi l es Not Al l ocated Di sk Space O 
No of Del eted Fi l es O 
No of Bytes Used By Syste1 Area 1 6896 
No of Bytes Used By Sub Di rector i es O 
No of bytes Used by Bad Cl usters O 
No of Bytes Used By Fi l es 1 40288 

F i l e  XANI NER EXE Si z e  4 1 472 
F i l e  YYY S i z e  2560 

optiunea .PR INT SECTOR". AceastA 

optiune scrie cite un sector pe cite o 
pagina de imprim antA. Pe baza 

acestor pagini ti�rite se poate (mai 
ales in cazul unor fi§ire ASC I I )  sA se 
reintroducA, manual , macar o parte a 

fi§ierului pierdut. Aspectele practice 
detal iate in acest articol se refera. mai 
m ult la utilitarul XAMINER.EXE care 
stA la dispozitia doritorilor la redactia 

INFOCLUB. Spatiul ocupat pe d isc 
este de cca 45 000 octeti. 

Procedeele de recuperare 
descrise au rolul de a tacilita 

intelegerea modului in care lucreazA 

programele recuperatoare. Tehn icile 
insu§ite se pot folosi cu succes §i la 

-------------------------------.. --------------------------------------------- alte utilitare de ace5! tip: PCTOOLS, 
Norton Utilities etc. 0 

No of Bytes Free 1 3 1 6864 

Opt i unea D ISK REPORT a ut i l i taru l u i  XAN I NER 
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(Urmare din pag. 14) 

Bineinteles ca programe de 
gestiune economica se pot face de 
clitre speciali§ti folosind produse de 
f irmli destinate proiectlirii §i 
functionarii bazelor de date (dBase, 
Paradox, Lotus etc.). Acestea 
prezinta totu§i anumite inconveniente 
legate de d ificultatea conceperii unor 
apl icatii privind evaluarea riscurilor §i 
luarea decizi i lor. Din ce in ce mai 
multe firme din strliinlitate sint 
d ispuse sa achizitioneze soft dedicat, 
care poate raspunde mai rapid §i mai 
eficient problemelor respective. 

ln cele ce urmeaza · vom incerca 
sa facem o scurta prezentare a unor 
programe dedicate analizei financiare 
intens folosite in Franta. Programele 
de analiza financiarli a intreprinderilor 
permit detectarea d ificultatilor 
financiare folosind metodologia blincii 
franceze. Genereazc'l tabele de flux 
(valoare adaugatc'l, folosirea 
resurselor etc.) ,  tabele de sintezc'l, 
ratele de exploatare a resurselor §i 
calculu l  anumitor scoruri ale 
intreprinderii. ln ceea ce prive§te 
mlisurarea rentabilitlitii viitoare a unei 
intreprinderi §i incidenta ei in structura 
financiara, ex ista programe ce permit 
stabi lirea unui scenariu previzional 
pentru urmlitorii 3 ani, s imulind 
d iferite situatii ce pot interveni in 
aceasta perioadc'l §i tinind cont de 
imprumuturi , credite, costuri de 
produqie, amortizilri. Pentru situatiile 
in care sint necesare investitii, exista 
programe de evaluare a intreprinderii 
folosind metode financiare §i bursiere. 
Acestea genereaza pornind de la 
datele concrete tabele comparative 
pentru metodele luate in calcul §i, 
bineinteles, profitul net. Tot in cadrul 
softului f inanciar-contabil se inscriu 
programele ce permit luarea decizii lor 
de integrare sau separare a unei 
intreprinderi in (dintr-un) anumit g rup. 
Esta vorba de anal iza concurentei, de 
s imularea unor s ituatii viitoare in 

funqie de capitalul §i ponderea 
actiunilor detinute de intreprinderea 
care este pusa in fata unei astfel de 
decizii. 

0 altli problemli care §i-a gasit 
solutii rapide folosind calculatorul este 
aceea de a estima fezabil itatea 
financiara a unui proiect. Rezultatele 
sint concretizate sub forma unor 
situatii financiare generate automat, 
care privesc planu l  de finantare, 
resursele necesare, bilantul la sfir§itu l 
perioadei, amortizari, impozite §i 
venitul net. 

Aceste programe previzionare se 
inscriu in categoria programelor de 
politicli a riscu lui. Pentru a supravietui 
ca intreprindere pe piata 
internationala, pentru banci sau alte 
organisme internationale, existli 
programe care genereaza sinteze 
g lobale ale situatiilor financiare, care 
se pot rula zilnic §i care tin cont 
tocmai de aceasta politica a riscurilor. 

Ca programe utilitare inscrise in 
sfera softului bancar, existli a§a­
numitele generatoare automate de 
gri le de decizie, concretizate prin 
elaborarea unor chestionare ale caror 
rlispunsuri sint valorificate prin 
intocmirea unor tabele de decizie in 
functie de obiectivul dorit, evitindu-se 
astfel intreblirile inutile §i scurtarea 
considerabilli a timpului necesar lulirii 
unei decizii. Tot in ideea generarii 
automate a unor chestionare 
necesare analizei financiare sau a 
anumitor sectoare ale acesteia, exista 
programe ce genereaza automat 
baze de cuno§tinte ce pot fi folosite in 
scopurile mentionate. 

Din cele expuse se intrevede clar 
util itatea sistemelor expert in 
domeniul softului financiar. Fie ca 
este vorba de analiza riscurilor, de 
luarea deciziilor sau de evaluarea 
rentabilitatii unei intreprinderi, bazele 
de cunO§tinte, tehnicile de 
programare §i de invc'ltare automata 
nu fac decit sa sporeasca eficienta 

activitlitii printr-un acces mai rapid § i  
mai fiabil la informatii complete, 
ameliorarea relatii lor comerciale 
(simplificarea §i reducerea sarcin ilor 
administrative), prin cre§terea calitlltii 
servici ilor §i in cele din urma a 
productivitatii ceea ce duce in final la 
o cunoa§tere mai bunc'l a aspectelor 
rentabiHtati i §i a riscurilor. 

Daca problemele legate de 
compartimentele analizei f inanciare -
acea structurli piramidalc'l de care 
vorbeam la inceput - §i-au gasit 
mu ltiple solutii software, cele legate 
de proiectarea unui sistem expert 
performant sint inca in faza de 
cautare, numitorul comun al modelarii 
f inanciare, al tehnicilor de programare 
§i de invlitare automata nefiind incli 
unanim acceptat. 

De un deosebit interes, in special 
pentru situatia in care se gase§te 
acum sistemul financiar romanesc, 
este colaborarea dintre speciali§tii d in  
informatica § i  din lumea finantelor, 
colaborare care in tarile dezvoltate 
§i-a gasit solutia prin instruirea 
inginerilor comerciali, oameni ce 
poseda solide cuno§tinte de 
finante-contabil itate, precum §i in 
domeniul programarii. 

D incolo de aceste aspecte care i§i 
vor gilsi in curind rezolvarea, 
utilizatorii potentiali ai softului 
financiar-bancar beneficiazc'l de 
avantajele informatici i (rapiditate, 
fiabil itate, U§urinta manipulari i ,  
conservarea datelor, recuperarea §i 
mu ltipl icarea fi§ierelor) , ceea ce 
reprezintli in u ltimli instantc'l un salt 
calitativ §i cantitativ in procesul atit de 
important §i  atit de arid al cunoa§terii 
mecanismelor financiar-bancare. 

Adaptare dupa "Catalog-Finance 
1 991 ", primul catalog de utimare 
specializate in analiza financiara din 
FRANTA §i revistele "ComputerWorld", 
nov. §i dee. 1 991 . 

0 
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Principiile 
imaginilor 

Traducere ,, adaptare dupl 
Supllmentul INFOPC, lulle/august 1991 

Eugen GEORGESCU 

In general oblectele nu slnt apace, cu 
excepfla celor din st/ell sau dlntr-o altl 
materle transparentl. Modelele de llumlnare 
locale pennlt d se slmuleze transparenJa, 
dar nu de o manle,., total satlsMt:Moare. 
Transparen1a rezultl din aces cantltate de 
lumlnl transmld care strlbate oblectul. 
ca regu/1 genera/I, razele lumlnoase slnt 
deviate In lnterlorul materlalulul 11 aceastl 
devlafle este propotflona/1 cu lndlcele de 
retractle. Retrac11a este la orlglnea 
detormlrllor care par a spirea la oblectele 
plasate In spatele unul COIJJ transparent sau 
semlscufundate lntr-un llchld. Or, modelele 
de llumlnare locall slnt lncapablle de a 
contra/a retract/a. Vom vedea cl doar 
algorltmul Ray-Tracing este utll Tn acest 
domenlu. 

. GESTIUNEA SIMPLA A TRANSPARENJEI 
Pentru a simula transparenta cu un model simplu vom 

marca imediat poligoanele simple. ln timpul prelucrArii 
afectate lor, se efectueazA o combinatie l iniarA a celor 
douA suprafete mai apropiate in zona destinata mentinerii 
imagini i (frame buffer). 

I • t . 1 1  + ( 1 -t) 12 
unde t = coeficient de transparentA [O, 1 ] 
1 1  • suprafata viz ibila 
12 • suprafata aflata in spatele suprafetei transparente 
Pentru a da un plus de realism , atunci cind se trateaza 

suprafete curbate, se util izeazA o aproximatie nonliniara, 
care permite simularea cre1terii densitatii materialului pe 
contururi §i cre§terea opacitAtii in aceste zone. Un recipient 
de sticlA va pArea cu atit mai realist cu cit efectul de relief 
este mai sofisticat. 

Z - BUFFER 
Sa notam ca transparenta poate fi U§Or adaugata la 

majoritatea algoritmilor de eliminare a partilor nevazute. 
Dintre ace,ti algoritmi unul  dintre cei populari este eel 
numit 2-Buffer. La acesta gestiunea transparentei se face 
in paralel cu gestiunea de eliminare a pArti lor nevazute in 
doua buffere diferite. 

Ne apropiem astfel de procesul de modelare cu un 
g rad mai inalt de prezentare realista a imaginii . 1nzestrati 
cu modelul  nostru de i luminare, trebuie in cele din urma sa 
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determinam culoarea fiecArui pixel d e  pe 
ecran. Pentru a realiza aceasta, se 
utilizeazA in general un algoritm de 
el iminare a fetelor ascunse pentru fiecare 
l inie de baleiaj sau utilizind populara 
metoda Z-Buffer. Ea constA in stocarea 
intr-o zona de memorie a coordonatelor pe 

. (1 1) axa adincimii care prin conventie este axa 
Z, de unde §i numele de Z-Buffer. 

Principiul este simplu:  cadrul buffer 
este initial izat cu culoarea de fond ti el  are 

valoarea minimalA pe axa Z. ln continuare se determinA 
intersectia l in iei de baleiaj cu proiectia in douA dimensiuni 
a fiecArui poligon din imagine. Daca adincimea pixelului 
considerat este superioara celei memorate in Z-Buffer, ne 
aflam in cazul unui segment vizibil. Se inscrie apoi atributul 
poligonului pentru acest segment in frame buffer §i se 
actualizeazA ooordonata de adincime in Z-Buffer. 

Cu un algoritm de eliminare a fetelor ascunse §i  un 
model de i luminare difuzA este posibil sA se calculeze o 
imagine "Flat Shading•, adicA cu tonuri de cu loare, dar 
conservind aspectul de "fatete• al obiectului. Daca un  cub 
sau o prlsma sint perfect reprezentate prin fatete 
poligonale, situatia nu este aceeqi in cazul obiectelor cu 
suprafete curbe, cum ar fi in cazul eel mai simplu cil indrul 
ti sfera. Aceste obiecte trebuie sA fie aproximate prin 
poligoane minimale, or, cu cit fragmentarea este mai finA, 
spatiul de memorie consumata Ji timpul de calcul cresc 
ingrijorAtor. 

ln plus, simpla cre1tere a numArulu i  de poligoane va 
imbunAtAti calitatea imagini i ,  dar suprafata nu va fi totu§i 
continua. Trebuie deci gAsitA o solutie care sA permitA 
simularea unei suprafete continue cu un numAr mic de 
poligoane. DouA metode tradijionale sint folosite in egalA 
masura §i ele poartA numele celor ce le-au descoperit: 
Gouraud (1 971 ) §i Phong ( 1 975) 

DacA se aplicA un model de i luminare a unei fete 
poligonale uti l izind un vector normal unic pentru fiecare 
fatA, vom obtine un obiect cu aspect de fatete. Pentru a 
remedia aceasta, continuitatea de tip Gouraud determinA 
intensitatea luminoasa la n ivelul fiecArui virf de poligon §i  
apoi intensitatea fiecarui pixel al  l iniei de baleiaj printr-o 
interpolare biliniarA. 

ALGORITMII DE CONTINUIZARE Al LUI 
GOURAUD �I PHONG 
Examinati figura 6. Este vorba de a determina 

intensitatea in punctul P. Pentru a face aceasta se 
realizeaza o interpolare l in iara intra intensitatile din A §i B 
pentru a o obtine pe cea din a, care este punctul de 
intersectie al muchiei poligonului cu l inia de baleiaj. Se 
executA apoi aceea§i operatie intre B §i C, obtinindu-se 
astfel intensitatea in A. ln cele' din urma, intensitatea in P 
rezulta din interpolarea intensitatiior din Q §i R: 

Ip = t lq + ( 1 -t) Ir 
cu : 0 <= t < =  1 
t =  OP/QR 
Continuizarea de tip Gouraud prezinta mai multe 

inconveniente. ln primul rind ea garanteaza continuitatea 
intensitAtii in interiorul poligonului , dar nu §i intre doua 
poligoane, ceea ce poate sa conduca la aparijia 
a§a-numitelor benzi de "mach•, care sint benzi de culori 
adiacente, involuntar d istincte. Drept urmare se manifestA 
un defect major, §i anume nu se pot reproduce corect 
efectele reflexiei nondifuze (speculare), deci nu se pot 
simula straiuciri pe obiecte. DacA o pata speculara este 
situata ln centru l unui poligon, atunci ea nu va putea fi 
niciodatA reprezentata. 
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Cont inu izarea d e  tip Gouraud este i n  general uti l izata 

ca tehn ica de incercare, ea putind totu§i sa dea o buna 
aproximare a modelar i i  f inale inainte de a ut i l iza tehnici mai 
sofisticate . De asemenea, ea este considerata 
mu ltum itoare in mu lte apl icatii CAD unde in general 
precizia modelarii este mai importanta decit fotorealismul .  

Cont inu izarea de t ip Phong este mai  elaborata, ea 
interpo lind nu numai intensitati le, dar § i  vectori i normali 
de-� lungul l in iei de baleiaj. Modelul de i luminare este 
apl icat fiecarui pixel  uti l izind o normala interpo lata. Daca 
reven im la f igura 6, cont inu izarea de tip Phong incepe prin 
a calcu la 
normala pe 
extrem itati le  
pol igonu lu i  § i  
apoi normala 
in fiecare 
pixel pri n 
i nterpolare 
bi l in iara. 
Normala in P 
este obti nuta 
prin 
interpolare 
l in iara intre A 
§i B pentru a 
obt ine a § i  
apoi intre B § i  
C pentru a obtine R §i in cele d in  urma 
intra Q §i R pentru a obtine P .  
Cont inu izarea de t ip Phong da un  aspect 
mai real ist obiecte lor, in special o mai 
buna redare a reflexiei specu lare. 
Reversul medal iei este ca intotdeauna 
t impul de calcu l care cre§te de trei-patru 
ori fata de metoda Gouraud . 

De fapt, imensa majoritate a productiei 
de imag in i  de sinteza fac apel la 
cont inuizarea de t ip Phong, combinata cu 
un  model de i luminare locala mai mult sau 
mai putin sofisticat, precum §i de alte 
tehnici destinate sporir i i  realism ulu i, cum 
ar f i  ''textu re mapping". Dar in aceste 
cazuri in care se care un real ism maximal ,  
se ut i l izeaza totu§i alte tehn ici , mu lt mai 
scumpe d in  punct de vedere al t impului 
de calcu l  § i  spatiu lu i  de memorie. Ele sint mai degraba 
uti l izate pentru a realiza imagin i fixe decit animatie. 

CALATORIE iN JARA LUMINILOR 
Ray-Tracing este fara indoiala cea mai celebra tehn ica 

de s inteza 30: toata lumea a auzit vorbindu-se de ea, dar 
prea putin i  §t iu exact in ce consta ea. Aceasta tehnica a 
permis generarea de imagin i  foarte real iste sau mai 
degraba "suprareal iste" prin spectacu loz itatea lor 
inghetata. Multe imagin i  clasice pun in valoare obiecte 
reflectante sau transparente, eel mai adesea sfere. Vom 
vedea ca acest lucru nu este intimplator. 

Algoritmu l  de baza Ray-Tracing este relativ simplu §i 
constitu ie o solutie foarte eleganta pentru marea majoritate 
a problemelor inti ln ite in 3D: calcu lu l  refractiei §i reflexiei 
intra obiecte ; umbrele proiectate § i  e l iminarea partilor 
nevazute . l nconven ientu l  sau major este un  t imp de calcu l 
proh ibitiv al imagin i lor care adesea impiedica realizarea de 
an imatii complexe Ray-Tracing. Vern vedea mai departe 
ca ex ista nenumarate tehnici de optimizare, dar mai intii sa 
anal izam care sint principii le de baza. 

Sa presupunem ca avem o raza ce provine de la o 
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sursa lum inoasa. E a  urmclre§te un  anumit traseu i n  spa\ iu .  
Atunci cind ea inti lne§te un  anumit obiect in drumul sclu, ea 
este deviata, reflectata §i/sau refractata intr-o alta d i rectie 
functie de caracteristici le obiectulu i .  l mag inea perceputa 
de observator este in fapt constitu ita d in  razele care aju ng 
pina la och i dupa o indelungata calatorie prin interioru l  
scenei :  f ie sosind d irect de la sursa lum inoasa, f ie 
provenind d in  reflexii le pe diverse obiecte. Drumu l  pe care 
ii poate parcurge lumina este uneori extrem de complex 
(vezi f igura 7). 

Un rationament simplu consta in  a spune ca imag inea 
calcu lata in Ray-Tracing este un p lan plasat intra 
observator (in fata planu lu i) § i  scena (in spate) .  
Ray-Tracing consta deci in a u rmari razele 
luminoase pe traiectoria lor :  mai trebuie insa §t iut 
§ i  in ce sens ! 

ln teorie, putem fi tentati de a u rmari raza 
luminoasa pornind de la plecarea sa de la sursa 
luminoasa ("Forward Ray-Tracing"). in  pract ica 
este imposibil ca o s ingu ra cantitate infi n itezimala 
d in aceste raze sa atinga och iu l  la sfir§itu l  
periplu lu i ,  iar  t impu l  de calcu l  ar f i  oricum 
astronomic. ln aceste conditii este mu lt mai U§Or 
de a real iza o u rmarire i nversa a razelor, de  la 
och iu l  observatoru lu i  inapoi pina la sursa 
luminoasa. Putem considera, de o maniera 
simpl if icatoare, o s ingura raza care at inge och iu l  

pentru f iecare pixel de 
pe ecran .  Aceasta 
urmarire a raze i  in 
sens invers 
("Backward 

' Ray-Tracing") sta deci 
la baza algoritm u lu i .  

Atunci cind raza 
porn ita de la 
observator inti lne§te 
un obiect , se apl ica 
regu l i le geometrie i 
opt ice : · reflexia § i  
refractia. in cazu l  une i  
reflex i i ,  raxa a fost 
anterior deviata, 
trebuie deci sa 
calculam aceasta 
deviatie pentru a 

conti nua sa urmarim traiectoria. Daca obiectu l  este 
transparent, raza este subdivizata intr-o raza ref lectata §i o 
raza refractata, raze pe care trebuie sa le urmam. Se 
repeta aceasta procedura recursiv pina la ajungerea la o 
sursa luminoasa. in acest moment se cunoa§te valoarea 
luminozitati i ,  ceea ce permite calcu lu l ,  la intoarcerea pe 
l in ia proceduri i  recu rsive (se urea arborele in sens invers), 
a intensitati i razei corespunzatoare valori i pixe lu lu i .  La 
fiecare intiln i re a razei cu un obiect ex ista un efect cu care 
acel obiect contribuie la intensitatea finala a razei .  

P rivind din punctul de vedere al programari i ,  trebu ie 
�aci sa cream arborele binar pe masura ce urmarim raza, 
arbore pe care ii parcurgem in sens invers pentru a calcu la 
i luminarea. Porn ind de la acest principiu s implu,  ajungem 
la un velum de calcu le mai mu lt decit impresionant: 
numarul de raze ce trebuie u rmarite pentru un  pixe l  poate 
cre§te sensibil functie de suprafetele complexe §i t impul de 
calcul  este d irect proportional cu defin itia imagin i i .  
Simplificind, putem afirma ca t impul de calcu l  a l  unei  
imagin i  640 x 480 este de patru or i  mai mare decit al unei  
imagin i  320 x 240. 

0 
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ACTUALITATEA PC 

PROCEDUU DE TRANSFER 
A DATELOR 

PENTRU PRELUCURI 
GRAFICE DE IIAGINI 

Traducere ,, adaptare dupS anlcolul 
"Transten rap/de sous Turbo Pascal 6.0" de H.L. 
Planchat aplrut In INFOPC nr. 70, aprllle 1991 

I ng .  Adrian PASCU 

Ce inseamna un transfer de date? 

Formatul proceduri i standard pentru transferul unor 
blocuri de date, denumita Move, este urmatorul: 

Procedure Move {VAR Sursa, Dest; Count:Word); 
Sursa §i Dest, in calitate de variabile fara tip, 

furnizeaza adresele blocurilor de date implicate in transfer, 
sub forma unor pointere. Variabila Count, avind tipu l Word,  
ind ica numaru l octetilor transferati intre sursa §i destinatie. 
Procedura Move nu verifica efectuarea transferu lui , dar 
verificA poz�ia blocurilor de date implicate in transfer 
pentru a determina sensul transferulu i  §i a evita astfel 
pierderea datelor transferate in cazul in care blocul sursa §i 
blocul destinatie nu sint d isjuncte. 

Sa consideram urmatorul exemplu pentru transferul 
i nformati i lor in interiorul unu i  tabel :  

Move (Tabel [1 9) 
Tabel [1 6) 
8 * Size of {Element din tabel)); 
Secventa de mai sus copiaza elementele tabelului 

astfel: de la elementul 1 9  la elementu l 26, paste elementul 
1 6  pina la elementul 23, in acela§i tabel. Se observa o 
suprapunere a celor doua blocuri pentru elementele 
tabelu lu i  cuprinse intra poziti i le 1 9  §i 23 care prin urmare 
se pierd la efectuarea transferului. Pentru a evita aceasta 
pierdere a informati i lor este necesar ca transferul sa se 
faca de la elementele inferioare la cele superioare, dupa 
cum urmeaza: 

Elementul 1 9  Elementul 1 6  
Elementul 20 Elementul 1 7  
Elementul 21 Elementul 1 8  
Elementul 22 Elementul 1 9  (deja transferat) 
Elementul 23 Elementul 20 (deja transferat) 
Elementul 24 Elementul 21 (deja transferat) 
Elementul 25 Elementul 22 (deja transferat) 
Elementul 26 Elementul 23 (deja transferat) 
Observam ca in momentul in care elementele 22 pina 

la 26 se suprapun paste elementele 1 9  pina la 23, acestea 
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intr-un vi/tar nu prea tndepartat, 

programatarll var putea cu slguranJii Id 
aptlmlzeze pilrJI din pragramele /or, flrl a 
fl abllgaJI s, utlllzeze directive INLINE 
sau d fad ape/ la un asamblar extern. in 
cele ce urmeazli vam prezenta a 
procedurii de transfer al blocurllor de 
date, reallzatli sub TURBO PASCAL 6.0, 
care paste fl utlllzatii cu mult succes tn 
/acul pracedurll standard, denumltl 
Move. Prln ctl}tlgul tn vltezii, obJlnut la 
transferarea unar blocurl de date de 
dlmenslunl marl, aceastil nauli pracedunl 
se dovedel}te a fl deoseblt de utllil pentru 
prelucrarea graflclJ a lmaglnllar. 

din urma au fost deja copiate in elementele 1 6  pine\ la 20 
ale tabelului . Protectia informati ilor este asigurata aici de 
sensul transferulu i .  Daca am avea de efectuat un transfer 
in sens invers, §i anume de la elementele superioare ale 
tabelului la cele inferioare, apelul proceduri i  va arata astfel: 

Move (Tabel [1 6) 
Tabel (1 9), 
8 * Size of {Element d in tabel)); 
Secventa de mai sus realizeaza. urmatoru l transfer: 
Elementul 23 Elementul 26 
Elementul 22 Elementul 25 
Elementul 21 Elementul 24 
Elementul 20 Elementul 23 (deja transferat) 
Elementul 1 9  Elementul 22 (deja transferat) 
Elementul 1 8  Elementul 21 (deja transferat) 
Elementul 1 7  Elementul 20 (deja transferat) 
Elementul 1 6  Elementul 1 9  (deja transferat) 
Se observa ca §i aici sensul transferulu i  a evitat 

suprapunerea prematura a elementelor tabelului d in  poz�ia 
1 9  pina la 23 §i impl icit pierderea acestor informati i .  

Totu§i , in numeroase cazuri ,  transferul se efectueaza 
intra doua blocuri de memorii total d isjuncte §i ca urmare 
nu conteaza sensul in care se efectueaza transferul ,  
neex istind riscul suprapuneri i  informati i lor. in plus, pentru 
transferul blocurilor de date, procedura Move folose§te o 
instructiune de buclare a microprocesoru lu i  8086, §i anume 
REP MOVSB, care realizeaza. transferu l unu i  octet la 
fiecare iteratie. Dar este posibila accelerarea operatiei de 
transfer, util izind instructiunea REP MOVSW care la 
fiecare iteratie realizeaza transferul unui cuvint, adica a doi 
octeti. 

Noua instructiune Asm din TURBO PASCAL 6.0 ne 
permite scrierea unei scurte, dar eficiente proceduri ,  care 
poate executa un transfer mult mai rapid intra doua blocuri 
de memorie d isjuncte decit procedura standard .  
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Descrlerea nol l  procedurl de transfer reallzata 
sub TURBO PASCAL 6.0 

Procedure Transfer (VAR SUrsa, Dest; Count:Word); 
{octeti i blocu lui Sursa sint transferati in blocul Dest. 

A TEN TIE :  cele doua blocuri de memorie Sursa §i Dest 
trebuie sa fie disjuncte, iar valoarea contorului Count nu 
poate depa§i valoarea 65520} 

begin 
Asm 
MOY DX, DS; {salvarea contlnutulul reg. DS} 
LDS SI, Sursa; {tncarcarea var. Sursa tn DS:SI} 
LES DI, Dest; {lncircarea var. Dest tn ES:DI} 
MOY CX, Count: {tncarcarea var. Count In reg. CX} 
SHR ex, 1 ;  {CX = (Count DIV 2)} 
CLD ; {auto-lncrementare} 
REP MOVSW; {transfer pe cuvtnt} 
JNC @ Sftr91t; {sfirtlt daca Count e par} 
MOVSB ; {transferul ultlmulul octet} 
@Sflr9lt; 
MOY DS,DX: {restaurarea contlnutulul reg. DS} 
end ; 
end ; 

lnceputul noii proceduri, denumita Transfer, este 
asemanator cu eel al procedurii standard Move. sa 
observam ca, la fel ca §i procedura Move, procedura 
Transfer nu efectueaza verificarea efectuarii transferului §i 
nu  poate realiza transferul daca numarul octetilor implicati, 
deci valoarea contoru lui Count este mai mare decit 65520 
(care reprezinta dimensiunea maxima a unei variabile 
acceptata de compi latorul TURBO PASCAL). 

Deoarece instructiunea MOVS ce realizeaza operatii cu 
§ i ruri util izeaza implicit registrul OS, este necesar sa 
incepem procedura cu salvarea continutului acestui 
registru in registru l  DX, neutil izat aici . Bineinteles, inainte 
de incheierea instructiuni i Asm, continutul reg istrului OS va 
trebui restaurat. 

Variabilele Sursa §i Dest sint tratate ca pointere §i sint 
incarcate in registrele microprocesorului prin intermediul 
instructiuni lor LDSW §i LES, astfel: 

OS : adresa de segment a variabilei Sursa 
SI : adresa de offset a variabilei Sursa 
ES : adresa de segment a variabilei Dest 
D I  : adresa de offset a variabilei Dest 
Numarul octetilor transferati, specificat de contorul 

Count, este plasat in registrul CX a carui valoare este 
folosita de instructiunea de buclare REP MOVSW. Dar 
deoarece facem transferul pe cuvint §i nu pe octet, trebuie 
sa imp4rtim in prealabil continutul registrului ex la 2. 
Aceasta impartire o realizam prin deplasarea bitilor din 
reg istrul  CX la dreapta cu un bit, ceea ce face instructiunea 
SHR. Bitul eel mai putin semnificatr din registrul ex va fi 
incarcat in ind icatorul de transport CF. lntrucit registrele 
DS:SI §i  ES:0I furnizeaza adresele de baza pentru 
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blocurile d e  memorie, pentru ca transferul s a  s e  efectueze 
de la locatiile de memorie inferioare la cele superioare, 
este necesara folosirea instructiuni i CLO (§tergerea 
indicatorului de directie) care valideaza incrementarea 
automata a registrelor index SI §i DI in timpul unui  transfer 
cu instructiunea MOVS. 

Continutul reg istrelor a fest astfel pregatit. Se poate 
acum executa bucla de transfer, prin intermediul  
instructiuni i  REP MOVSW care la fiecare iteratie transfera 
un cuvint de la adresa data de DS:S I la adresa contim,ita in 
registrele ES:DI,  incrementind cu doi valoarea reg istrelor 
SI §i respectiv DI §i decrementind contorul (continutul 
reg istru lui ex). 

Bucla de transfer se va incheia atunci cind continutul 
reg istrului CX a ajuns la o. Trebuie avut in vedere ca 
contorul Count poate avea o valoare impara. De aceea, 
dupa efectuarea transferurilor pe cuvint procedura 
testeaza indicatorul de transport CF, care n-a fest afectat 
de instructiunile eLD §i REP MOVSW. Daca acest 
indicator este 0, inseamna ca numArul octetilor impl icati in 
transfer este par §i se sare la eticheta locala sfir§it. Astfel, 
daca CF-1 , este transferat §i ultimul  octet prin intermediul 
instructiuni i  MOVSB. 

Constatarl practice 
Pentru transferu l unu i  bloc de 65 000 de octeti, cu 

aceasta procedura Transfer, in locul util izArii procedurii 
standard Move, se obtin ci§tiguri in viteza dupa cum 
urmeaza: 

- pe un calculator personal XT, noua procedura e mai 
rapida cu 25-30%. 

- pe un calculator personal AT 386/33 MHz, ci§tigul in 
viteza este de 50%. 

Dupa cum se poate intui, ci§tigul  in durata efectuarii 
transferului este mai putin important, atunci cind numarul 
octetilor implicati in transfer este mic. Acest ci§tig incepe 
sa se faca simtit cind se transfera mai mult de 30 de octeti, 
devenind esential la efectuarea transferului mai mu ltor mi i  
de octeti, fapt deosebit de ut i l  pentru programe ce 
manipuleaza imagini grafice. 0 - - - - - - - - - - - - - - - - - -tA[ON-1- - - - - -�-- - - - - - .. 

Doriti si cumparati o data cu revista 
INFOCLUB §i o discheti ? 

1 .  NUME $1 PRENUME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
2 . ADRESA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
3 .  OCUPAJIE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
4 .  CE  A Tl DORI  SA CONTI NA 

DISCHETA? 

INFGub - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -.J  

G 
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D0S386 Specifications Speed Floppy 
Com!!!!!! Model Price {MHz) Drives 

Acer 1 1 1 6/SX $2,479 1 6  3.5 or 5.25 
1 1 20/SX $2,975 20 3.5 or 5.25 

Aana 386/SX-16 $1 ,585 16 3.5 or 5.25  
386/SX-25 $2,385 25 3.5 11111 5.25 
311&'33 $2,585 33 3.5 11111 5.25 
386-25FC $2,395 25 3.5 and 5.25 
386SX-20 $1 ,645 20 3.5 and 5.25 
386SX-1 6  $1 ,395 1 6  3.5 and 5.25 

ALR SX Powerllex  $1 ,485 18  3.5 
Powerflex 20CSX $2,549 20 3.5 

Ares 386/SX $1 ,350 1 6  3.5 or 5.25 
386/20 Cache SX $1 ,525 20 3.5 or 5.25 
386/33 Cache $2,225 33 3.5 or 5.25 

AST Bravo 388SX  $3,070 16 5.25 
Premium a.,)(/16 $3,120 18 5.25 

Austin 386/SX-1 6  $1 ,890 1 6  3.5 or 5.25 
386/SX-20 $2,360 20 3.5 or 5.25 

CMO Model 300I  $1 ,479 18 3.S or 5.25 
Modll 316 $1 ,539 18 3.S or 5.25 
Model 320  $1 ,599 20 3.5 or 5.25 
Model 325  $1 ,899 25 3.5 or 5.25 
Model 333  $2,099 33 3.5 or 5.25 

Compaq DeskPro 386N $2,799 16  3.5 
Compuadd 325 $2,388 25 3.5 « 5.25 

318S $1 ,889 18 3.5 « 5.25 
320SC $2,129 20 3.S or 5.25 

Dell System 320LX $2,249 20 3.5 o• li.25 
System 31 6SX $1 ,649 1 6  3.5 or 5.25 

Emelson Matrix 3000  $2,500 18 3.5and 5.25 
Malrix 3200 $3,400 20 3.5 and 5.25 
Matrix 3200C $3,500 20 3.5 and 5.25 

Epson Equity 386SX Plus $2,399 1 6  5.25 
Ergo 388SX-16 Brick $2,713  16  3.5 

386SX Stretch Brick $2,513 16  3.5 
386SX Block $1 ,895 16 3.5 

Everex Step 3861S $2,826 1 6  5.25 
Step 386CX $2,356 1 6  5.25 
TempeJ 386SX/16 $2,202 1 6  5.25 
386/SX $1 ,389 16  3.5 or 5.25 
SX/20 $1 ,599 20 3.5 and 5.25 
38&125 $1 ,999 25 3.S or 5.25 
38&'33 $2,399 33 3.5 and 5.25 

First FCS 386SX-16  $1 ,299 16  5.25 
Computer Systems 386SX-20 $1 ,499 20 5.25 

Gateway 2000 386/SX Vga $1 ,895 18 3.5 and 5.25 
25MHz 386 Vga $2,395 25 3.S and S.25 
25MHz 386 Cache $2,695 25 3,5 !1nd 5,25 
33MHz 386 Cache $3,195 33 3.5 and 5.25 

Hewlett-Packard Vectra QS/1 6s $3, 199 1 6  3.5 or 5.25 
Hyundai Super-386E $2,473 16 5.25 

Super-386C $3,223 20 5.25 
Insight 386SX-16MHz PC $1 ,695 1 6  3.5 and 5.25 

386SX·20MHz PC $1 ,995 20 3.5 and 5.25 
386-25MHz Pc $2, 1 95 25 3.5 and 5.25 

Leading Edge Model 03/SX $2,414 16 3.5 and 5.25 
Model D31SX-20C $2,814 20 3.5 and 5.25 

e 

Hard 
Disk Ram 

40 
40 2 
40 1 
80 4 

80. 4 
45 2 
45 2 
45 1 
40 1 
40 3 
40 
52 
1 05 1 
40 .  2 
40 2 
40 2 
85 2 
44 1 
44 
44 
44 
44 
40 
40 
40 
40 
40 
20 5 12k 
40 1 
80 2 
80 2 
40 1 
44 4 
44 
44 ·  
40 
40 
40 1 
40 2 
40 2 
65 4 
100 4 
44 
44 
40 4 
80 4 
80 4 
200 4 
42 2 
40 2 
40 
1 04 4 
1 04 4 
1 05 4 
40 1 
40 2 
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Video 

Color-VGA 
Color-VGA 
MGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Mono-HERC 
Mono-HERC 
Mono-HERC 
Oplional 
Optional 
Mono 
Mono 
Mono 
Mono-VGA 
Mono-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
ColorNGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Optional 
Color-VGA 
Color-VGA 
Cou-VGA 
Mono-VGA 
Mono-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Optional 
Mono-VGA 
Mono-VGA 
Mono-VGA 
Mono 
Mono 
Mono 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Optional 
Mono-VGA 
Mono-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Color-VGA 
Mono-VGA 
Mono-VGA 

Spec:lal Features 

High Quality 
Windows 
Includes miter 
DOS & Mouae  
DOS & Mouae  
Extra Software 
Expansion 
Value/Extras 

. Expansion 
Expansion 
Value 
Cache 
Cache 
Quality 
Expansion 
Edttor's Choice 
Cache 
Low PIOlile 
Expll1dable 
Value 
Toll-Free Support 
Speed, Cache 
Industry-standard 
Package Upgrade 
Package lJwade  
Cornpalille 
· Expandable 
Service/support 
New line  
Data Storage 
Cache 
Brand Name 
Tiny FOQlprint 
Tiny Foo1print 
Desktop Version 
Expandable 
Compatible 
Low Profile 
Full Service 
Support & Service 
Data Storage 
Cache & Value 
Low Prices Computer Systems 
Cache Computer Systems 
Info Worti Excellent Value 
Service & Warranty 
Edtor's Choice PC Magazil6 
Best Buy Awanls; Cache 
Industry Standard 
Nationwide Dealers 
Cache 
Good Value 
Mini or Tower Case 
Expandable 
Different Configurations Available 
Cache 
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Speed Floppy 

Coml!!!!!l Model Price IIIHzl Ort• 

Leading Technology 6800SX $1 ,499 1 6  3.5 and 5.25 
7000DX $2,499 25 . 3.5 and 5.25 

Mlcro Eiqilm  388-SX $1 ,413 16  a.sorus 
386-SX/20ICachl $1,613 20 3.S or 5.2S 

: 386-SX/SL $1 ,384 18  3.S or S.25 
3118-25 $2,413 25 3Jor5.25 

Mitac Mpc 2386E $2,680 20 5.25 
Mlstation $2,345 1 6  5.25 

MIIUllhl � $3,(195 18 3.S or 5.2S 
NCR 3320 $3,950 20 3.5 
NEC ; � SX/18 . $2,849 16 3.5 

· Poillrmall'SX/20 .... m 5.25 

Powannall sx P'AIS $2,999 18 5J& · .  
Northgate Slimline 386SX/1 6 $1 ,799 1 6  3.5 

386SX/20 $2,099 20 3.5 
386125 $2,799 25 3.5 and 5.25 
386/33 $2,999 33 3.5 and 5.25 

Packaftt Bel  Fonle 388X  $2,589 18 3.5 111d 5.25 
Panasonic FX-1 925$ $2,798 1 6  3.5 
PC Brn.  311&1SX-18 ' $1 ,874 18 3.5 111d 5.25 

386/SX-20 Cache $1,974 20 3.5 llld 5.25 
3116125 '2,854 25 3.S llld 5.25 
386/33 Cache $2,854 33 3J n 5.25 

Standard Computer 386/SX-16  $1 ,795 1 6  3.5 and 5.25 
386/SX-20 $1 ,895 20 3.5 and 5.25 
386125 $2,595 25 3.5 and 5.25 
386/33 $2,895 33 3.5 and 5.25 

� Mamories  Storm Syalam_ 333 '2,290 33 3.5 ar 5.25 
386SX-20 s1 ,110 20 . 3.S or 5.25 
3118-25 $1,520 25 3.5 or 5.25 

Swan 386SX/16 $2,049 1 6  3.5 and 5.25 
386SX/20 $2, 195 20 3.5 and 5.25 
386125 $2,395 25 3.5 and 5.25 
386125C $2,895 25 3.5 and 5.25 

Tllldon Sl 388SX/20  $1 ,999 20 3.5 or 5.25 

386133 0...,  $3,199 33 3.S or S.25 
Tangent Model 320S $2,384 20 3.5 or 5.25 

Model 325 $2,590 25 3.5 or 5.25 
Model 333C $2,890 33 3.5 or 5.25 

Tem Instruments 38&'SX $3,275 18  5.25 
Tri-star 386125 $2,595 25 3.5 and 5.25 

386/33 $2,795 33 3.5 and 5.25 
lllri Comp  Ullra 386-25 $2,795 25 3.5 llld 5.25 

388-SX $2,195 18 3.5 and 5.25 
Ullra 388  $1 ,895 16 3.S or S.25 

USA Flex 386SX $1 ,599 1 6  3.5 and 5.25 

386SX $1 ,395 1 6  3.5 or 5.25 
386125 $1 ,995 25 3.5 or 5.25 
386/25 Cache $2,295 25 3.5 or 5.25 
386/33 Cache $2,595 33 3.5 or 5.25 
388SX-18 $1 ,295 18 5.25 
388SX-20 $1 ,595 20 5.25 
386-25 $2,295 25 5.25 
388-33 $2,845 33 5.25 

■l11•IMl1t◄rt-i,•1rlll 
Hard 
Disk Ram Video 

40 2 Color-VGA 
1 00  2 Color-VGA 
40 1 Mono-VGA 
40 1 Mono-VGA 
40 2 Mono-VGA. 
40 4 Mano-VGA 
40 Mono 
40 1 Mono 
40 2 Opllonal 
44 2 Mono-VGA 
42 2 Opllonal 
42 2 Optional 
42 2 Optional 
40 Mono-VGA 
40 Mono-VGA 
40 4 Mono-VGA 
40 4 Mono-VGA 

40 Opllonal 
40 1 Mono-VGA 
40 2 Color-VGA 
40 2 Color-VGA 
125 4 Color-VGA 
125 4 Color-VGA 

40 2 Color-VGA 
40 2 Color-VGA 
1 0  5 4  Color-VGA 
1 0  5 4  Color-VGA 
42 1 Mono 
40. Mono 
42 Mono 
50 2 Color-VGA 
50 2 Color-VGA 
50 2 Color-VGA 
1 00  4 Color-VGA 
40 1 Mono-VGA 

1 10 4 Mono-VGA 

1 05 2 Color-VGA 
1 05 2 Color-VGA 
1 05 4 Color-VGA 
40 1 Mono 
104  4 Color-VGA 
1 04  4 Color-VGA 
·so 4 .Color-VGA 

40 4 Color-VGA 

40 Mono 
1 00 2 Color-VGA 

44 1 Mono-VGA 
89 2 Color-VGA 
1 25 2 Color-VGA 
1 20 2 Color-VGA 
42 512k Mono-HERC 

42 512k Mono-HERC 

65 Mono-HERC 

65 Mono-HERC 

SDeclll Feelul'N 

1 -year On-site Free 
Cache ....... . ' Gcloi"""' '  --· 
Cldlt 
Tech Support Awards 
Compact Design ... 
MCA Architecture �,... 
FatOell t'nnrer' 
Safllllll9Campallle 
Cache & Slimline Case 
Slimline & Cache 
Cust. Support Awards 
Excellen1 Tech $Upp. 
Gate Cache & Speed 

Relalilly 
Clamshell Design 
Good�· · ' 
Cache 
Cadla,� 
Exoel. Value·' . 
Extras Computer 
DOS, Windows .Free 
Value, Speed 
Value, Speed 
Good Value 

. Expandable 
Expandable 
High Pert. Ratings 
High Expans. Ratings 
Good Value 
Cache, Value 

Compact Foolprin1 
Extras 
Exe. Value Awards 
Expansion 
Cache, Value 
Value-added Dealell 
Cust. Satisfaction 
Value/Service 
Extras 
Upgradeable 
Affordable 
Computer Monthly 
Reader's Choice 
Vulcan Magazine The Peoples PC 
Good Bargain 
Cache, Value 
Speed, Cache 
Custom-Configured 
Expandable 
Cache 
Cache,speed 



I N T E G R AT E D  S O F T WA R E  

PROGRAM FEATURES 

w 
0 

A 
D 

p 
A 
0 

C 
E 
s 
s 
0 

A 

s 
p 
A 
E 
A 
D 
s 
H 
E 
E 
T 

D 
A 
T 
A 
B 
A 
s 
E 

Mu. document size­
Mu. open documents 
Header and footers 
Footnotes 
Create lndell/'Contents 
Widow/orphan control 
Snaking columns 
JusllllcaUorvl(a 
Unes of text dlsplayad 
Search and flPlace  
oum. 
Spell checbr/TheAUM 
Mail me,ge  
Undo capallillly 
Print preview 
Ruler 
Macros 
Import graphics 
Conversion formals 

Mu. open flllll 
Mu. rows/COIUmns 
Split SCl1NIII 
Fraeu colunuvrow Illes 
AulO/Manual Recalculallon 
Macn,s 
Import 1-2-3 macros 
Unk spreadsheell 
Support 1111111 coprocessor 
Graph types 

Conversion formats 

Max. open flies 
Max. reconlrllleldl 
Max. cllaraclers In 1111d 
Dala types 

Required fields 
Calc./PrOl8cled llelds 
FrelZl llelds  
Mon 11111 con 11a1a 
Nole flelds/capaclly 
DI• 
Unk lo spreadsbeal 
Conversion fonnall 

Framework XE 1.0 
Borland 
1 800 GREEN HILLS ROAD 
PO BOX bbOOOI 
SCOTTS VALLEY. CA 
95067-0001 

$14& 
640K 
1wo !lowi clrlve$ . ·. 
Yes 
No 

64,000 characters 
Limited only by memory 
Yes 
No 
No/NO 
No 
No 
Yes/NO 
VGA: 23 or 45 
Yes 
Yes 
Yes/NO 
Yes 

. Last deletion only 
No 
Yes 
Yes 
Yes 
IBM .DCA, Rich Text Format 
(.RTF), Wordstar (.WSD), 
Multimate (.DOC, .DOX), 
Word Perfect (.WP), and 
Microsoft Word 4.x and 5.0 
(.DOC) 

limited ontt by memory 
32,000/32,000 
Yes 
Yes 
Yes 
Yes 
No 
Yes 
Yes 
Stacked bar, pie, line, X-Y, 
high-low-close 

Lotus 1 -2-3 (.WKS, .WK1) ,  
Multiplan Sylk (.SLK), Visi­
calc, Dbase (.DIF) ; import­
ed, but not exported. 

Limited only by memory 
32,000/32,000 
64,000 
Character, 11111l811c, date, 
time, logical, formula. 
Yes 
YesiVes 
Yes 
Yes 
Yes/64,000 characfllrs 
No 
Yes 
Dbase (.Dlf) 

Lotus Worb 1 .0 
Lotus Development Corp. 
55 Cambridge Parkway 
Cambridge, MA 02142 
61 7-577-8500 

_ .. · .. : : . 

64,000 characters 
9 
Yes 
No 
NO/No 
No 
No 

20 
Yes 
No 

. YeslVes 
: ;:"38• 

:l.astdeletlon only' 
No 
Yes 
Yes 
No 
ASCII 

9 • .  
8,129/256 
Yes .. .

. 

Yes 
Yas 
'r1ls 
No 
No 
Yes 
Stacked bar, pie, line, X-Y 

Imports .WKS, .WK1 , 
Dbase (.DIF). Exports 
only In .WK1 and .DIF. 

9 
UnlimltBdl128 
254 
Characl-, numertc, dat8, 
logical, memo 
Vas/No 

· . 
Yes 
Ye!r/65,000 characters ..,. . .  
Ncr 
Dbase 1B tormals< ·. 

Microsoft Works 2.0 
Microsoft Corp. 
One Microsoft Way 
Redmond, WA 98072-6399 
206-882-8086 

PFS: Window Works 1.0 
Spinnaker Software Corp. 
201 Broadway 
Cambridge, MA 02139 
61 7-494-1 220 

' . .  - : ·-

Limited only by memory Limited only by memory 
8 4 
Yes Yes 
No Yes 
NO/No Yes/Yes 
No Yes 
No 8 

. ·• . . f · 30, 34, <:i;!il! .} p:';;; i 

r . :i1�:,.i?," 
Yes Yes 
Yes Yes 
Yes Yes 
IBM .DCA, Microsoft Word .RTF 
(.DOC), and .RTF 

8 
4,096,'256 
Yes 
Yes 
Yes 
Yes 
No 
No 
Yes 
Stacked bar, pie, line, X-V. 
high-low-close 

.WKS 

& 
4,096,'256 
255 
Character. numeric, date. 
logical 
No 
Yes/YeS 
No 

��o;oor, 
Yes .  
Ye$ ·.·. 
Yes 
No 

No ,  • . . .  
Bar (line, horiz., stacked), 
pie, exploded pie, line, X-V. 
high-low-close, area 
.WK1 , .WKS, Spinnaker 
Eight-in-One (.TPL) 

t 
32,00W128 
254 . . . · ·  
Charader. numeric, -
loglcal, "18ffl0 

PORTABLE  O F F I C E  OCTO B E R  1 99 1  
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0 colaborare perfecta: 
WORD PERFECT si AutoCAD • 

Mirel DOBR ILA 

Desene din AutoCAD 

Orice desen realizat cu 
AutoCAD poate fi transferat in 
W9rd Perfect in doua moduri : prin 
crearea unui fi§ier .DXF (Drawing 
I nterchange Format) sau prin 
salvarea pe disc a formei ''plot" a 
desenului  realizat .  Plotarea pe 
d isc este mai f lexibilA de cit 
crearea unui fi§ier .DXF, intrucit 
acesta din urma. va contine 
intregul  desen ,  neputindu-se 
controla forma de ie§ire (output­
u l) .  Un alt impediment ii constituie 
§i necesitatea de a converti 
fi§ierele .DXF la un format 
recognoscibil de ca.tre Word 
Perfect, inainte ca desenul sa 
poata. fi incadrat in documentul 
editat de WP. Metoda plotArii pe 
disc ofera. toate optiunile standard 
de plotare , cum ar fi definirea unei 
ferestre , rotirea desenu lui cu 90 
de grade etc. in plus, aceasta. 
forma. este inteleasa. de WP, 
nemaifiind necesara. nici o 
conversie inaintea inserArii 
desenulu i in document.  

Crearea unui fi§ier . DXF din 
AutoCAD este simpla. intii trebuie 
tastata. comanda DXFOUT, apoi 
se introduce numele sub care se 
va regAsi fi§ierul .DXF ce va 
contine desenul (tasta <Enter> va 
indruma AutoCAD sa asigneze un 
nume prin  lipsA) . Ca urmare a 
acestor actiuni, desenul curent va 
fi copiat intr-un fi§ier format . DXF 
Aceasta metoda. nu presupne 
reconfigurarea AutoCAD-ului ,  dar 
rezu ltatul (fi§ierul) va contine din 
pa.cate intregul desen ,  §i nu o 
anumitA zonA a acestuia, lucru 
deosebit de neplAcut, de pilda, 

Creator/I de produse 
AutoCAD au constatat cl 
doar textul este lnsuflclent 
pentru a /lmurl unele 
proceclurl. Este adesea 
nevole fl de extrase din 
desene real/zate cu 
AutoCAD, completate de 
comentarll text at/ate pe 
aceea11 pag/nl. Deslgur cl 
stnt multe pachete de 
programe capablle sl 
prelucreze texte, clt fl 
graflcl. Dlntre acestea, eel 
ma/ cunoscut 11 totodatl 
eel ma/ UfOT de utlllzat 
este Word Perfect 
verslunea 5. 1. Cu ajutorul 
rutlnelor de conversle 
graflcl din Word Perfect se 
pot cit/ direct desene 
AutoCAD Tn documentul 
edltat. 

daca ne intereseaza. un detaliu 
din desen doar §i nu intregul 
ansamblu . Formatu l .DXF mai are 
§i alte l imitAri ce pot f i observate 
in procesul conversiei sale de 
ca.tre Word Perfect. De pilda, 
textul oblic existent in desen va fi 
transpus in format standard 
(neinclinat) , iar efectul 3D,  ca §i 
alte caractere de control al 
codului textelor AutoCAD vor fi 
ignorate. Cu toate acestea exista 
o posibilitate de a depA§i aceste 
l imitari . Pentru aceasta se va 
reconfigura AutoCAD instalind 
"ADI plotter'' in secventa "plotter 
setup". Se va selecta "Configure 
AutoCAD" din meniul principal . De 
a1c1 se va alege optiunea 
"Configure plotter''. Dupa. ce se 
afi§eaza. lista plotter-elor posibile, 
se va alege "ADI plotter''. La 

intrebarea AutoCAD:  "Output 
Format?", selectati : "AutoCAD 
DXB File". Acceptati valoarea 
implicita, de 1 1 0000 pentru 
"Horizontal Size", dar alegeti 2900 
pentru "Plotter steps per drawing 
unit". Aceasta va permite 
realizarea unei copii 
corespunza.toare a desenulu i ce 
va reproduce fidel eventualele 
efecte 3D. Continuati 
configurarea, alegind valorile 
implicite pentru celelalte valori .  Ca 
rezu ltat al reconfigurArii , atunci 
cind se vor plota desene 3D, 
AutoCAD le va c.onverti in format 
. DBX (Binary Drawing 
I nterchange). in acest moment, 
fi§ierul  .DBX poate fi · citit in 
AutoCAD ca un desen 2D,  fAcind 
apel la comanda DBXIN. Deci 
imaginea 30 se transpune intr-o 
imagine 2D ce va putea fi sul?usa. 
unei comenzi DBXOUT in modul 
standard. 

A doua metoda, crearea unui 
fi§ier "plot" pe disc, comporta. 
urmatoarele etape : intii 
reconfigurati AutoCAD pentru un  
plotter Hewlett-Packard model 
7475. Apoi scrieti acest "fi§ier 
plot" pe disc, ra.spunzind "Yes" la 
promptul AutoCAD. in continuare ,  
se va cere u n  nume pentru fi§ieru l  
"plot". Tastati acest nume §i ,  dupa. 
salvarea fi§ierului "plot" pe disc, 
sinteti gata de . . .  

incArcarea desenelor 

Folosind una dintre cele doua 
metode prezentate, se poate 
trece la transportarea fie a 
fi§ierului .DXF fie a fi§ieru lu i  ''plot" 
catre Word Perfect. Avind in 
vedere ca fi§ierele plot HP sint 
recunoscute de Word Perfect , nu 
este cazul ,  pentru acestea, sa. se 
converteasca. in nici un fel. Ele se 
incarca. direct , in forma WP ► 
Graphics Format,  adica bine 
cunoscutele fi§iere .WPG, ale 
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WP. F i§ierele . DXF insa trebuie 
convertite la formatu l .WPG .  
Aceasta se  face de sub promptu l  
DOS, fo losind programul 
GRAPHCNV al WP, care va cere 
nume fi§ier d_e intrare §i nume 
fi§ier de ie§ire .  Dupa lansarea 
GRAPHCNV cu ace§ti doi 
parametri , f i§ ieru l  intrare . DXF va 
t i  t ransformat in f i§ieru l  ie§ire 
.WPG, compat ibil cu WP. Lucru l 
efectiv se incepe lansind Word 
Perfect in executie §i incarcind 
documentu l text ce va ti mixat cu 
desenul d in AutoCAD. 

Pozitionati cursoru l  la 
inceputul pagin i i  in care doriti sa 
apara desenu l .  De§i in aceasta 
faza nu pare a t i  important ,  totu§i 
plasarea cursorulu i  la inceputu l 
pagini i  va va scut i de eventuale 
neplaceri u lterioare . Activati 
comanda "Graphics" (Alt-F9) , 
selectati "Figure" §i alege1i 
"Create". O data activat meniul 
g rafic, alegeti "Fi lename" 
(optiunea 1 )  la care raspundeti cu 
numele desenu lui dv . (fi§ieru l  
. DXF convertit in .WPG sau plot) . 
Daca ati ales metoda fi§ieru lu i  
"plot", adaugati §i extensia . PL T la 
numele f i§ieru lu i ,  a ltfe l Word 
Perfect nu va putea sa identifice 
fi§ieru l  dv. in continuare s-ar 
putea sa doriti act ivarea optiuni lor 
5 sau 6 ,  care vor gestiona 
amplasarea desenulu i pe 

verticala, respectiv pe orizontala 
pagini i  de text ed itate . Dupa 
a legerea poz�iei dorite, puteti 
actiona optiunea 7, care va 
propune sa dimensionati desenul 
(pe verticala, orizontala sau pe 
ambele direc1i i ) .  Puteti alege 4, 
"Auto both", care va 
autodimensiona desenul la scara 
cea mai potrivita pentru pagina in 
care se af la desenu l .  Optiunea 3 
va permite sa dati un nume 
desenu lui introdus, iar optiunea 9 
va ed ita desenul dv. care va 
putea fi ma.rit , mic§orat , rotit , 
deplasat etc. Amplasarea tastei 
F1 va duce la salvarea 
modifica.rilor facute cu meniul de 
edit are . Se mai po ate adauga in 
plus desenului o margine (border) 
de diferite grosimi , sau se poate 
ajusta spatiu l pina la acest border, 
util izind secventa : Alt-F9 ,  "Figu re" 
§i "Options" , dar numai inaintea 
insera.rii desenu lu i dv. , pentru ca 
aceste rnodificari sa fie efective . 
in fine , din meniul graf ic se apasa 
"Exit" (F7) , ceea ce duce la 
amplasarea unui cod de f igura in 
document. Optiunea 
"Print-Preview" (optiunea 6 din 
meniul "Print" (Shift-F7)) poate ti 
foarte folositoare pentru a viziona 
ceea ce urmeaza a f i tiparit 
inaintea activari i printerului 
(optiunea 2 sau 1 ) .  

Daca aveti mai multe fi§iere 
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"plot", puteti cre§te viteza d e  lucru 
folosind programul de conversie 
grafica al WP, care traduce 
fi§ie re le venite d in AutoCAD direct 
in format .WPG ,  salvindu-le pe 
disc. Acea st a metoda 
economise§te t impu l  pe care WP 
ii pierde cind incarca (§i 
converte§te) fi§ ie re le "plot" ale dv. 
in documentu l editat . 

in f ine, mai exista un uti l itar 
foarte apreciat oferit de Word 
Perfect, §i anume GRAB. Acesta 
este un program care 
"captureaza" ecrane grafice §i 
care este rezident in mernorie .  
Dupa instalarea sa, se activeaza 
c;u secventa Alt-Shift-F9. Cu 
ajutoru l cu rsoru lui §i a tastelor Ins 
§i Shift ,  se pot "pre leva" parti din 
ecranul curent, cu destula 
preciz ie , indiferent daca acest 
ecran este CGA, EGA, VGA sau 
Hercu les. Totu§i ,  GRAB nu va 
captura ecrane ce folosesc 
drivere AD I .  De aceea AutoCAD 
trebu ie reconf igurat pentru a folosi 
o rezolutie mai joasa a ecranu lu i .  
Astfe l ,  veti putea sa folositi GRAB 
§i in t impu l lucru lui sub AutoCAD. 
Desigur, calitatea imag1n1 1 
capturate va t i  l imitata de rezolutia 
ecranulu i .  Cind , in f ine, produsul 
f init , documentu l cu desenu l ,  in 
forma sa finala, este gata de a ti 
t iparit pe hirtie , mai intii verificati 
in meniul de tiparire (Shift-F7) al 
WP optiunea "Graphics Quality" . 
Cu cit mai inalta va fi cal itatea, cu 
atit mai lenta va ti t ipari rea. 
Alegeti "High" daca doriti ca 
desenul sa fie t iparit in cea mai 
buna torma posibi la. in concluzie ,  
AutoCAD §i Word Perfect formeza 
o echipa aproape perfecta. Cu 
putina rabdare §i multa pract ica, 
veti fi capabil sa realizati pagin i  de 
text care vor imbina atit ut i lu l 
(Word Perfect) , cit § i  placutul 
(AutoCAD) .  
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Programul Upgrade include urmatoarele servic i i :  
1 .  Trecerea de la 80286 la 80386-SX cu 2 MB RAM; 
2. Dublarea capacitati i  existente a driver-u lu i  de disc ; 
3. Service complet de mentenanta preventive ; 
4. Test complet de d iagnostic al tuturor componentelor ;  
5.  Asigurarea a inca unui  an garantie pentru toate componentele. 

Con t acta t i  • �prezentanj:a tlin '.Bucure,5ti, tefefon: 10 61 96 
• Software l'TC-SfJL tefefon: 12 76 1 1 .  
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Dupa ce veti ti citit editorialul din 
pagi·.a a doua, va rezervam in acest 
material o surprinzi: o parte din vis a 
devenit realitate. lntiln irea 
"producitorilor" de reviste de 
intormatici a avut loc fi a tost un 
moment deosebit din multe puncte de 
vedere. Nu este cazul in aceste 
rinduri sa stabilim acum prioritlti le, cu 
alte cuvinte cine a avut ideea, cine a 
in�lat-o ti qa mal departe, cert este 
ca intilnirea a avut loc la lnstitutul 
Politehnic Bucuretti, la Facultatea 
TCM, gazde excelente fiind revista 
"Hello CAD FANS", cont. dr. Ing. 
Constantin Stincescu fl economist 
Steluta Stincescu. De ce este 
importanta aceasti intilnire? lntii 
pentru ca ne-am cunoscut toti intre 
nol. 0 parte . ne cunotteam ti 
colaboram deja pe multe planuri. ln al 
doilea rind pentru ca putem astfel sa 
ne concertim nitte activitlti -
d ituzare, reclama ti anunturi 
reciproce - ti, in sfirtit, in al treilea 
rind pentru cl avem in tatl cimpul 
intormaticii atit de vast, incit este loc 
pentru toti. De tapt, incl din numirul 
4/1 991 noi am inceput sa prezentim 
reviste ti clrti de intormatica. Apdar 
continuAm pagina intitulata •semnal", 
ti ind dedicatl de acum inainte 
publicatiilor ti clrtilor de special itate 
ce apar. Doresc sa fac o mentiune 
foarte importantA: numerele pe care 
noi le prezentim in revisti sint cele 
pe care le-am pririlit pina la data 
predArii in tipografie. Din acest 
moment nu mai putem interveni (chiar 
daca intre timp a mai apirut un alt 
numir), deci vi rugim, stimati cititori 
ti specialifti, sa nu ne judecati cu 
asprime. Acestea fiind zise, sl trecem 
la prezentArile propriu-zise. 

Vom incepe, cum este ti firesc, cu 
revista "Hello CAD FANS", o 
publicatie profesionisti deosebit de 
interesantA, dedicata proiectArii 
asistate de calculator. Am retinut din 
prlmul numar, apirut anul trecut, din 
editorialu l semnat de dr. ing. 
Constantin Stincescu un proverb 
chinezesc pe post de moto la inceput 
de drum: "Nu-mi da orez, ajuti-mA 
si-1 cultiv". Cred cA intreaga activitate 
a profesorului Stincescu ti a 
colectivului redactional atit la curs, cit 

Mihaela GORODCOV 

ti in revistA este sub semnul acestei 
generoase intelepciuni. Publicatia 
propriu-zisa ofera un sumar bogat, 
atractiv atit pentru incepitorii din 
domeniu, cit ti pentru avansati, multe 
materiale avind ti un grad ridicat de 
spectaculozitate, cum ar fi cele 
dedicate arhitecturii asistate de 
calculator. "Atelier CAD", "AutoCAD 
pe felii", "Hardware•, "Arhitecturi", 
"Ghidul incepitorului" sint numai 
citeva dintre rubricile permanente ale 
acestei publicatii de valoare. Credem ca ea nu trebuie sA lipsescl din 
bibliografia nici unui intormatician ti 
nu numai, care ar dori si transforme 
calculatorul intr-un instrument de 
lucru in activtatea de proiectare. 
Revista "Hello CAD FANS", care este 
lunari incepind din acest an, poate fi 
obtinuti ti prln abonament scriind la 
CP 39-1 1 9, Bucureljti. 

ln cele ce urmeazi ne vom referi 
la doui reviste care sint deja bine 
cunoscute multor cititori din Rominia: 
"CHIP" de la Brqov ti "IF" de la 
Tirgu Mure,. Nu ne vom referi la 
ultimul numAr al acestor doui reviste, 
ci in general, din motivele pe care 
le-am expus la inceputul materialului. 
Sa incepem cu revista "CHIP". Editata 
in excelente cond�ii grafice, revista 
"CHIP" din Bra,ov este sora bine 
cunoscutei publ icatii germane cu 
acelati nume, ceea ce reiese atit din 
prezentarea grafici, cit ti din continut. 
Rubrici precum "Hardware• fi 
"Hardware Test", "Software• ti 
"Software Test•, "Spot light" constituie 
firi nici un dubiu o garantie pentru 
specialiljtii din tara. lnformatii utile, cu 
caracter practic, concret, de ultiml 
ori din domeniul PC - statii de lucru ti 
nu numai -, iatA pe scurt o publicatie 
de inalt nivel. De altfel, faptul cl 
existi CHIP in Rominia ti ca exista 
IDG in Rominia (prin revista 
"INFOCLUBj demonstreazi din plin 
includerea noastri intr-o familie 
intemationalA in care incerclm sA fim 
cit mai competitivi. Revenind la 
"CHIP" - director ing. Dan Bidescu -, 
ea poate ti obtinuti ti direct de la 
redactie, Str. D. Gherea nr. 1 9, 
Bratov· - 2200. 

�I acum sA "urcim" putin mai la 
nord, la Tirgu Mure,, unde un colectiv 

entuziast editeazA, sub egida 
Societilii MICRO ATCI, revista "IP, 
dedicati in cea mai mare parte 
calculatoarelor personale. Este 
lunari, redactia reunind nume bine 
cunoscute intormaticienilor din 
Romania de ani de zile, ti ne reterim 
intre altele la losif Fettich, Romulus 
Maier. "IP reprezinti deja un reper 
pentru specialittii din tari. "Noutiti", 
"Comunicatii", "Software•, "Cursuri", 
"PracticA" etc. sint numai citeva dintre 
rubricile permanente ale publicatiei 
amintite. Scrisi incitant ti abordind 
teme de mare actualitate fi interes, 
revista "IP se bucuri de un succes 
bine meritat in rindurile cititorilor din 
Rominia. Redactia se afli in Tirgu 
Mure, ti corespondenta poate fi 
trimisA la CP 1 72, O.P. 1 ,  cod 4300. 
Parafrazind o intrebare din editorial: 
"Ce ai ficut in ultimii 5 ani?", la. care 
rispunde Bill Gates, putem sa 
spunem ca ti di Maier & Co. , daci ar 
da vreun rAspuns, cred cl primele 
cuvinte ar ti: "Mie ultimii 2 ani mi s-au 
pirut cit 51". 

n ceea C8 priveljte "Computerland 
Magazin", prezentat ti de noi in 
"INFOCLUB", trebuie si spunem cl 
este o publicatie de firmA, care iti 
propune ca scop principal sA 
promoveze produsele "Computerland", 
oterind noutiti interesante utilizatorilor 
romani. In sfirfit, revista "HobBIT", al 
cirei almanah va fi apirut deja pinA la 
data la care s-a tipArit "INFOCLUB" 
2/1 992, oferi pasionatilor multe, 
multe bucurii iA fata tastaturii, trucuri 
utile etc. CP 37-1 31 din Bucuretti 
primette corespondenta dv. adresatA 
revistei "HobBIT". 

Fire1te ca acestea au tost doar 
citeva idei despre o munca uriatA a 
unor oameni entuziqti, care nu o 
data au avut sentimentul ca se bat cu 
morile de vint ti care rezista incl, 
muiji dintre ei printr-un miracol. 
Prizonieri ai unor cifre aberante - ale 
hirtiei ti tiparului - ti trebuind si faca 
fati disfunctiilor (pentru a ne exprima 
eufemisticl) difuzirii, realizatorii de 
publicatii de informatica tac etorturl 
in imaginabile pentru a ajunge la 
dumneavoastri, pentru a vi oferi o 
informatie "la zi" despre o lume care 
se mitcA cu totul in alt ritm decit noi. 
Cineva spunea despre noi cl sintem 
in "ochiul" ciclonului. Poate ca nu vom 
rezista pini la capit. Dar, in aceasti 
viltoare ti incertitudine, un singur 
lucru 8f vrea si ,;tiu. Unde 
Dumnezeu este capitul? 

□ 
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Sublectul nSlllcon 

Valley" poate fl abordat din 
multiple unghlurl. Nume de 
/egendiJ, slnonlm pentru 
mu/JI lnformatlclenl cu 
descoperlr/le spectaculoase 
fl /nova/Ille ma/ore din 
domenlu, ,,Silicon Valley" 
reprezlntl, lntr-un anumlt 
sens, punctul ,,zero", 
In/JIB/, de unde au pornlt 
spre lumea larg;J a bunl 
pane din dlrecJllle ma/ore 
de dezvoltare. De altfel, 
este deoseblt de sugestlvlJ 
chlar fl denumlrea ,, Va/ea 
Slllclulul", material care 
reprezlntl, dup;J cum se 
1t1e, nlslpul de BUT al 
Intel/gen/el umane. 

lata de ce, in cele ce urmeaza, va 
propunem un interviu cu un _special!st 
roman, §i ma refer la Gabriel Marin, 
unu l  d in directori i firmei SCOP, care a 
facut recent o calatorie in .Silicon 
Val ley". Cum era §i firesc, prima 
intrebare s-a referit la impactul 
.Sil icon Val ley". 

- Esta spectaculos - ne-a declarat 
di .  Marin,  sa vezi pe aceea§i strada 
d in  San Jose nume de legenda pe 
care le §t iai doar din reviste. Esta 
destu l de . . .  §ocant l 

- Care a fost .scopul" calatoriei 
dumneavoastra in SUA? 

- ln primul rind trebuie sa sublin iez 
ca a fost o calatorie de afaceri, nu 
una tehn ica, un periplu pe la mai 
mu lte f irme importante pe care noi le 
reprezentam. In primul  rind,  '!la voi 
referi la EVEREX, la care am d1scutat 
atit aspectele referitoare la 
colaborarea cu Romania, cit mai ales 
perspectivele §i directi ile de 
dezvoltare ale firmei. Vreau sa 
subliniez in mod deosebit o foarte 
interesanta concluzie: producatorii 
pentru care R&D (Research & 
Development) nu reprezinta 

departamentul cheie, deci, cu alte 
cuvinte care nu acorda un loc aparte 
in strategia lor pentru urmator!i an! 
dezvoltarii de produse noI §I 
cercetAri i , au putine §anse _sa reziste 
in compet�ia acerba d1_n lum�a 
informaticii . Ce sa va maI spun m 
legAtura cu hardul? De P!l�a. faptul c� 
nu se mai produc ma§Im 286 dec1t 
pentru Europa de est spun� mu�e §i 
aceasta pentru ca anumite f1rme 
cunoscute doresc sa se mentiml pe 
anumite piete pe care le considera 
importante. 

- Cum se vede lumea informaticii 
din .miezul" ei ? 

- A§ vrea sa revin putin la 
EVEREX pentru care firm� SCO_P 
este distribuitorul autonzat m 
Romania §i sa sublin iez colaborarea 
excelenta pe csre o avem cu �cest 
cunoscut deja producator, matenalele 
tehnice pe care ni le-au pu� _ la 
d ispoz�ie fara n ici un fel de restfIctI�, 
precum §i flexibil�at�a . de�sebitA I� 
relati ile cu d1stnbuitorn locah. 
Strategia de promovare pe piata 
noastra ne-o concepem §i adaptam 
singuri la cond�iile locale, folosind: evident, experienta §i ideile pe care �1 
le-au acumulat in timp. Acum sa revm 
putin la sensul in�ial al intr�bari i. 
Dupa cum §t�i. se schimba front1erele 
informaticii s-a scris despre asta, 
chiar dum�eavoastra in . lnfoclub" ati 
punctat evenimentele mai impo_rtante 
din 1 991 . Ca §tiri mai deos.ebite se 
inregistreaza unele caden foarte 
spectaculoase : Compaq §i Digital, d in 
cauze d iverse, pe care nu le putem 
detal ia acum. (Pina la momentul 
apar�iei interviului este �sibil ca 
unele dintre aceste perspective sa se 
schimbe, noi le vom semnala pe toate 
in pagin ile revistei - n.n.) 

- Cu ce alte f irme ati mai avut 
contacte ? 

- M-a§ referi in primul rind la 
3Com, la care vizita in fabrica a fost 
deosebit de interesanta: concepte 
total d iferite de abordare a 
problemelor retelelor fata de ceea ce 
ljtim. (Vom reveni intr-un alt numar cu 
o prezentare din punct de vedere 
tehnic a conceptelor 3Com - n.n.) .  
Apoi Novell, nume bine cunoscut _d!ja 
in Romania. A§ vrea sa subhmez 
faptul ca semnarea contractului de 
distributie cu 3Com de catre firma 
SCOP a fost strins legata de 
reprezentanta Novell pe care o avem 

ti aceasta a fost una d intre cele mai 
mari satisfactii pe care le-am avut. 1n 
sfir§it, la Los Angeles am avut o 
intiln ire deosebit de fructuoasa cu 
Western Di�al, unul d intr� cei . m�i 
mari producatori de hard-d1skun dm 
lume. 

- Ce pArere aveti despre pIata 
romaneasca in 1 992 fata de anul 
trecut? . . . . - Trebuie sa spun ca benef1c1am, 
cl ienti i ,  au inceput sa intelea�a un  
fapt foarte important: acela ca smtem 
prea saraci ca sa ne cumparam un 
lucru prost. Ca atare, d!n !arna 
'90-'9 1 , noi nu am maI vmdut 
clone-uri l Cu greu facem fata 
comenzilor, ponderea cea mai mare 
avind-o proiectele complexe, d9:r 
lucram in acela§i timp lji cu reseller,. 
Piata romaneasca s-a structur� �i a 
evoluat §i sintem placut sur�nn§I c� 
previziunile noastre s-au reahzat maI 
repede decit ne a§teptam. lata., de 
pi ldli, la toate licitati ile la care am 
participat in ultima vreme, nu ne-am 
mai izbit de compatibile de proastli 
calitate. 

- Ar mai fi multe de spus, dar v-q 
mai pune o intrebare: ce plirere aveti 
despre presa de specialitate? 

- ln mod cert ar trebui sa. aiba un 
rol foarte important. Ar trebu i , de 
exemplu, sa ne sprijine mai mu lt sa 
combatem aceasta. .piatA neagri" in 
care firme romane§ti afirma ca 
reprezinta d iverse compani i  .li! 
producatori strliini. Nu au de fapt mcI 
un fel de drept sa o facal Se creeaza 
confuzii nu se mai §tie cine ce vinde 
lji din to�te acestea eel care pierde in 
primul rind este uti l i�atoru_l. Presa de 
specialitate ar trebu1 sa a1ba acel rol 
de arbitru ,  de grila de se_lectie � 
imposturii. Fire§te ca, de pIlda, noI 
vom cere daune morale firmelor care 
fac reclama pentru produse pe care 
nu au contract de reprezentanta, dar 
aceasta actiune ar trebui sa !ie 
asigurata §i cu efortunle 
dumneavoastra. 

Discutia a fost mu� mai lun�a §i a 
vizat aspecte multiple. NoI am 
selectat doar citeva informatii care, 
credem sint interesante pentru 
cititori ' Promitem sa va tinem la 
curent cu evenimentele mai 
importante, qa cum am facut-o §i 
pina acum,  incercind in l imita in ca�e 
putem (aparitii mult prea rare, spatIu 
publicistic redus, intervalul mare de 
timp cu care trebu�e s� pred�m in 
avans materialele m tIpograf1e) sa 
contribuim la o corecta informare a 
cititorilor. 

lntervlu reallzat de 
Mlhaela Gorodcov 
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